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Abstract:

In the article, I try to show the world of the past as the world of games. First of all, history
appears as a game — the game of the historian with his subject of study or cognition. Secondly,
history itself can be conceptualised by the metaphor of the game. The history of Portugal is
treated as an example of the object of historical research, which changes along with the theories
applied. The act of theorising sets the limits of the known past. On the basis of selected
examples from the history of Portugal in the 20th century, I try to show how the use of various
research tools allows us to ask new/different questions.
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Poszukaj prostoty, ale nie ufaj jej.
Alfred N. Whitehead'

I W oryginale: Seek simplicity and distrust it. Alfred N. Whitehead, “The Concept of Nature”,
https://www.gutenberg.org/files/18835/18835-h/18835-h.htm#CHAPTER_VII (dostep:
12.10.2020), 163.
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Historia jest poznawaniem zlozono$ci’, ktérej przedmiot badan stanowig
wybrane elementy minionej rzeczywistosci. Jesli pragnie jako nauka w stopniu
satysfakcjonujacym® wypowiadaé sie o niej, ma obowiazek korzysta¢ z réznych
narzedzi myslenia® — np. teorii, modeli, konceptualizacji. Historycy, aby
skutecznie praktykowa¢ refleksje nad przesztoscia, sa zazwyczaj zobligowani
do poshugiwania si¢ narzedziami innych nauk®. W prezentowanej pracy pragne
przedstawi¢ probe adaptacji teorii gier na grunt Historii (synonim przeszlej
rzeczywistosci) w celu opowiedzenia o przesztosci przy pomocy niekonwenc-
jonalnych narzedzi myslenia. Juz w 1972 roku filozof historii William Todd
podjat probe ukazania konsekwencji wynikajacych z uzycia teorii gier w
badaniach nad przesztoscia®. Nastepnie Jerzy Topolski w Teorii wiedzy
historycznej dostrzegt w tej koncepcji przede wszystkim narzgdzie — w formie
modelu — wspomagajace badanie fragmentow rzeczywistosci dziejowej’.
Zasadniczym celem prezentowanego artykulu jest ukazanie zastosowan,
mozliwosci 1 barier wynikajacych z postugiwania si¢ teorig gier w poznawaniu
przesztosci. llustracje dla rozwazan teoretycznych stanowi za$§ studium
przypadku radykalnych zmian spotecznych w Portugalii w XX wieku.

ROZROZNIENIE WSTEPNE

Zyjemy w $wiecie gier. Od istot nie§wiadomych i $wiadomych, niesporcza-
ki, §luzowce czy o$miornice, po rosliny, materi¢ nicozywiong oraz ozywiong
— wszystko wchodzi ze soba w interakcje®. Przesztosé, z ktéra nawiazu-
jemy réznorodne interakcje, jest ciagla gra miedzy poznajacym i poznawa-
nym. ,Umystowa podréz w przeszto§¢”™® zalezy od granic wyobrazni

2 Herbert Simon, ,,Architecture of Complexity”, Proceedings of the American Philosophical
Society, nr 6 (1962): 467-482; Klaus Mainzer, Poznawanie ztozonosci. Obliczeniowa
dynamika materii umystu i ludzkosci, thum. Marek Hetmanski et al. (Lublin: Wydawnictwo
UMCS, 2007).

3 O kryterium satysfakcjonowania: Herbert Simon, ,,Rationality as Process and as Product of
Thought”, The American Economic Review nr 2, 68 (1978): 10.

4 Daniel C. Dennet, DZzwignie wyobrazni i inne narzedzia do myslenia, tham. Lukasz Kurek
(Krakéw: Copernicus Center Press, 2017), 9-28.

5 Jan Pomorski, W poszukiwaniu modelu historii teoretycznej (Lublin: Wydawnictwo
UMCS, 1984), 26-30.

6 William Todd, History as Applied Science. A Philosophical Study (Detroit: Wayne State
University Press, 1972), 181 i n.

7 Teorig gier zaliczal do modeli symulacyjnych w formie teoretycznej. Jerzy Topolski,
Teoria wiedzy historycznej (Poznan: Wydawnictwo Poznanskie, 1983), 340-352.

8 Jednak interesujg nas przede wszystkim gry, w ktore grajg ludzie. Jak pisal Ken Binmore:
,[-..] gra pojawia si¢ zawsze, gdy tylko ludzie wchodza w interakcj¢”; Ken Binmore,
Teoria gier, thum. Iwona Konarzewska (Lodz: Wydawnictwo Uniwersytetu t.odzkiego,
2017), 11.

9 Nawigzanie do zmagan umystu z czasem. Zob. Dean Buonomano, Mézg. Wiadca czasu,
tlum. Adam Tuz (Warszawa: Wydawnictwo Proszynski i S-ka, 2019), 269-298.
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historycznej'® oraz wizji $wiata i cztowieka danej kultury poznajacej. Gdzie
za$ lezy granica w swobodzie konstruowania przesztosci? Co mozemy
stwierdzi¢ o wolnosci i determinizmie w Historii? Jak pisat Jerzy Topolski o
wolno$ci w tworzeniu przez czlowieka historii (szerzej kultury):

Wspomniana samodzielno$¢ [swoboda/wolnos¢ — K.K.] to jedynie efekt uniezalezniania si¢
czlowieka, po wzglednym zatrzymaniu si¢ jego ewolucji biologicznej, od czynnika bio-
logicznego. Czynnik ten stal si¢ nie, jak w toku ewolucji przyrodniczej, jaka$ wewngtrzna,
zmieniajaca biologicznie ksztaltujaca si¢ istote czlowiecza sila aktywna, ktora wplywa
bezposrednio na ludzkie dziatania (choéby poprzez zmiany w obj¢tosci mozgu), lecz statym
warunkiem przyrodniczym dziatan ludzkich. Takim samym warunkiem byt juz od dawna
swiat fizyczny. Czlowiek, dzialajac, musi bra¢ owe stale $§wiata natury pod uwage (na
przyktad — jesli chodzi o warunki biologiczne — konieczno$¢ ochrony przed zimnem,

mozliwosé choroby, nieuchronng $mier¢ itd.), lecz to nie te czynniki ,,dzialaja”"".

To wlasnie dziatania/praktyki konstytuujg to, co Jerzy Kmita nazwat ,rzeczy-
wistoscig myslowa”'?. Topolski za$ stwierdza dalej, iz: ,jedynym czynnikiem
sprawczym jest zyjacy w spoteczenstwie czlowiek, tzn. jednostki, grupy
ludzkie, klasy, instytucje itd., i w jego myS$lach, zachowaniach i czynach szukaé
trzeba mechanizmu dziejéw””. Z drugiej strony ,,nie jest to jednak dziatalno$¢
swobodna, zalezna tylko od ludzkiej woli. Jest ona poddana licznym
uwarunkowaniom i presjom, zardwno natury przyrodniczej, jak i spotecznej”'?.

Zaznaczmy w tym miejscy dwa zatozenia, ktore beda stanowity ramy dla
dalszych rozwazan:

Zalozenie I: Historyk jest tkaczem czasu i twoércg przestrzeni. Juz Fernand
Braudel pisat, ze ,,[...] bedziemy musieli w otaczajgcym nas $wiecie, poza owg
dobrze o$wietlong podwojng droga historii [czyli historig bliska i odlegly —
K.K.] odréznié to, co istotne, od tego, co uboczne, drugoplanowe”'”. Zaktadam,
iz przedmiot poznania historycznego zmienia si¢/staje si¢ wraz z uzywanymi
mniej lub bardziej $wiadomie teoriami naukowymi, a whasciwie modelami'®

10 Marek Wozniak, Przeszios¢ jako przedmiot konstrukcji. O roli wyobrazni w badaniach
historycznych (Lublin: Wydawnictwo UMCS, 2010), 136-196.

I Jerzy Topolski, Wolno$¢ i przymus w tworzeniu historii (Poznan: Wydawnictwo
Poznanski, 2004), 13.

12 Jerzy Kmita, Kultura i poznanie (Warszawa: Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, 1985),
20-28.

13 Topolski, Wolnosé, 24.

14 Tbid.

15 Fernand Braudel, Gramatyka cywilizacji, thum. Hanna Igalson-Tygielska (Warszawa:
Oficyna Naukowa, 2006), 31.

16 Nie skupiam si¢ w tej pracy na problemie modeli w historii, jednak uwazam, ze pelnig one
rudymentarng role przede wszystkim na poziomie myslenia historycznego. Definiuj¢ modele
przesztosci jako sieci funkcjonujacych metafor, nawigzujac tym samym do koncepcji metafor
historiograficznych Wojciecha Wrzoska oraz idealizacyjnej teorii nauki Leszka Nowaka
(ktora rozwijal m.in. na przykladzie modeli ekonomicznych). Zob. Wojciech Wrzosek,
Historia-Kultura-Metafora. Powstanie nieklasycznej historiografii (Wroctaw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Wroctawskiego, 2010), 37-48; Leszek Nowak, Model ekonomiczny. Studium
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pracy badawczej (czy tez paradygmatami). Ograniczona przez szereg czynni-
kéw mozliwos¢ wiernej i sprawiedliwej — wedle klasycznej zasady sine ira
et studio — konstrukcji przeszto$ci wskazuje na przymus badan historycznych
z wykorzystaniem roznorodnych koncepciji i teorii w celu ukazania przesztosci
w jak najbardziej wszechstronnym $wietle. Jezeli koncentrujemy si¢ na jakims$
wycinku rzeczywistosci, nie widzimy czynnikow zewnetrznych ksztattujacych
ten wycinek (podobnie jak w fizyce zasada nieoznaczono$ci Heisenberga).

Zalozenie II: Histori¢ definiuje jako refleksje o dziejach, ktéra jest prze-
strzenig cigglej gry migdzy nie§wiadomymi procesami podejmowania decyzji
(nieswiadomymi mechanizmami dostarczajagcymi podpowiedzi historykom, jak
rozwigza¢ dany problem), symulacja mentalng (przede wszystkim wyobraznig
historyczng) i teoretyzacja (konceptualizacjami przesztosci konstruowanymi
z uzyciem jezyka)'’. Jesli uznamy, ze Historia jest osadzona migdzy nauka
i sztukg, to juz na tym poziomie widzimy, Ze jest ona przestrzenig ciaglej
rozgrywki. Zawierajac w sobie cechy obydwu praktyk, dazy ku legitymizacji
samej siebie 1 ugruntowania swojej pozycji — najczgsciej w $wiecie nauki (jako
nauka o kulturze badz nauka spoteczna).

SWIAT PORTUGALSKI | TEORIA GIER

Portugalska rewolucja z 1974 roku odbyla si¢ w sferze mozliwosci, uksztal-
towanej w ramach XX-wiecznych procesow historycznych. Narzedzie, jakim
jest teoria gier, pozwala podaza¢ za zrealizowanymi mozliwo$ciami wsrod
niezrealizowanych scenariuszy w pewnych ramach strukturalnych i z perspek-
tywy konkretnych ludzi. Czlowiek w kazdym momencie swojego Zzycia
podejmuje decyzje, osadzone w czasie i przestrzeni, w zwigzku z czym rea-
lizuje jeden z wielu wariantow w historycznym horyzoncie mozliwos$ci. Jednak
rewolucja paradoksalnie realizuje si¢ w ramach ewolucji, od funkcjonujace;j
struktury, przez podmiotowos¢ i jej praxis, do dziatania podmiotow —

z metodologii ekonomii politycznej (Warszawa: Panstwowe Wydawnictwo Ekonomiczne,
1972), 77-84. Por. Deidre N. McCloskey, The Rhetoric of Economics (Madison:
University of Wisconsin Press, 1985); Nancy Cartwright, The Dappled World: A Study of
the Boundaries of Science (Cambridge: Cambridge University Press, 1999); Ponadto warto
wskazac¢, ze omawiane w pracy modele z zakresu teorii gier petnig funkcje zaréwno modelu
jako idealizacji jak i modelu jako konstrukcji. Zob. szerzej, Lukasz Hardt, ,Modele
w ekonomii”, w: Metaekonomia. Zagadnienia z filozofii ekonomii, red. Marcin Gorazda,
Lukasz Hardt, Tomasz Kwarcinski (Krakéw: Copernicus Center Press, 2016), 223-250;
Idem, ,,Modele, metafory i teoria ekonomii”, Diametros nr 41 (2014), 13-37; Max Black,
Models and Metaphors. Studies in Language and Philosophy (Ithaca: Cornell University
Press, 1962), 219-223. Bardzo szeroko o modelowym ujmowaniu $wiata zob. Robert Pitat,
Umyst jako model swiata (Warszawa: Wydawnictwo IFiS PAN, 1999).

17 Bartosz Brozek, Myslenie. Podrecznik uzytkownika (Krakow: Copernicus Center Press,
2016), 6-7. O krytycznym namysle nad zagadnieniem teoretyzacji w historii zob. Friedrich
von Hayek, Naduzycie rozumu, thum. Zygmunt Siembierowicz (Warszawa: Oficyna
Wydawnicza Volumen, 2002), 59-73.
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konkretnych ludzi'®. W $wietle ,,dlugiego trwania” rewolucji podkreslam, ze
rewolucja portugalska nie zaczeta si¢ ani nie skonczyta w 1974 roku. Twierdze,
iz radykalna zmiana spoleczna w Portugalii rozpoczeta sie w 1910 roku (czyli
od ustanowienia republiki) i trwata az do 1976 roku (a nawet lat osiem-
dziesigtych XX wieku). Relacja podmiot dzialajacy—struktura odbywa sig¢
procesualnie raz z mniejsza raz z wigksza dynamika, i w tym §wietle dokonuje
si¢ na przestrzeni relatywnie dhugich odcinkéw czasu'®. Mechanizm samo-
przeksztatcania jest podstawg dla zrozumienia mozliwosci zaistnienia radykal-
nych zmian spotecznych®.

W kontekécie rewolucji, radykalna zmiana jest produktem wszystkich
pojedynczych decyzji, mniej lub bardziej Swiadomych, polegajacych na
dzialaniu skierowanym ku zmianie. Taka przemian¢ stymulujg réznorodne
czynniki (np. psychologiczne, ekonomiczne), lecz rzeczywiste przejscie do
nowego stanu zalezy od kazdorazowej decyzji jednostki, poniewaz to ona
oswaja $wiat w granicach kultury. Istot¢ takiego indywidualizmu metodolo-
gicznego i odpowiedzialnosci kazdej jednostki za wlasny los wyraza w inte-
resujacy sposob Albert Camus, piszac: ,,Nasza historia to nasze pieklo:
niepodobna si¢ od niej odwroci¢. Trzeba wzig¢ za nig odpowiedzialnosé, zeby
wyj$¢ za nia, a moga to czynic tylko ci, co zyli w jasno$ci widzenia, nie za$ ci,
co wpierw jej winni, teraz czuja sie uprawnieni do oglaszania wyrokow’>'.
Portugalia, a tak naprawde Portugalczycy w 1974 roku, majac szeroki horyzont
mozliwosci dziatania, postawili krok ku stworzeniu nowego $wiata —
rzeczywisto$ci skrojonej na miar¢ potrzeb spoteczenstwa II potowy XX wieku,
wienczac dzieto rewolucji z 1910 roku.

,JImperium portugalskie”?* rozbito si¢ niczym lustro, w ktorym odbity sie
wszelkie ukryte potrzeby, pragnienia i marzenia ludzi mieszkajacych nad
Tagiem i Douro. Mityczny obraz Portugalii*® zostal nagle zanegowany,
a Portugalczycy staneli przed szeregiem wyborow. Wybuch rewolucji sprawia,
ze cztowiek na kilka chwil staje si¢ atomem, pojedyncza, autonomiczng czgstka,
dazacg do stworzenia wigkszej catosci. Na wspomniang za$ dusze wewngetrzng
kazdego narodu sktadaja si¢ dusze pojedynczych jednostek. Portugalczyk mogt
przylaczyc¢ sie do rewolucji, biernie ja obserwowac, zwalczaé. Kazdy z osobna
na podstawie wlasciwych mu motywow decydowal si¢ na pewne zachowanie

18 Piotr Sztompka, Socjologia zmian spolecznych, thum. Jacek Konieczny (Krakow:
Wydawnictwo Znak, 2005), 206.

19 Na przyktad przemiany w odniesieniu do nadawania znaczen przestrzeni. Zob. Ewa
Lukaszyk, Terytorium a sSwiat. Wyobrazeniowe konfiguracje przestrzeni w literaturze
portugalskiej od schytku sredniowiecza do wspolczesnosci (Krakéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagiellonskiego, 2003).

20 Tbid., 218-219.

21 Albert Camus, Czlowiek zbuntowany, ttum. Joanna Guze (Krakéw: Oficyna Literacka,
1993), 229.

22 Ewa Lukaszyk, ,,Od morskiego imperium do ziemi odzyskanej. Esej o «$wiecie
portugalskim»”, Kultura-Historia-Globalizacja, nr 21 (2017): 149-160.

23 Zob. Maria Inacia Rezola, 25 de Abril, Mitos de Uma Revolugdo (Lizbona: Esfera dos
Livros, 2007).



www.czasopisma.pan.pl I <\N www.journals.pan.pl

218 Karol Kasprowicz

wobec rewolucji. Postepowanie takie jest istota podmiotowej odpowiedzialno$ci
czlowieka za siebie i za zbiorowos¢, w jakiej przyszto mu zy¢. Nawiazuje tym
samym do koncepcji ucielesnionej praktyki Margaret Archer, uznajacej prymat
praktyki nad jezykiem w procesic wylaniania samo$wiadomosci. Pisata, iz;
»l...] W procesie wylaniania si¢ osobowosci, a wigc ciaglego poczucia jazni,
oraz rozwoju jednostkowych wlasnosci i sit, czyli refleksyjnosci, ktérg kazdy
noworodek posiada jedynie potencjalnie, podejmowane w $wiecie ucielesnione
praktyki ludzi maja wicksze znaczenie niz ich relacje spoteczne”*. Tym samym
uwazam za Theodorem Schatzkim?®’, iz praktyki spoleczne sa fundamentalnym
fenomenem zycia spolecznego.

25 kwietnia 1974 roku konkretny Portugalczyk mial (co oczywiste) wlasne
subiektywne motywacje, ktére wptywaly na podjete przez niego dziatania,
majace czgsto catkowicie sprzeczne rezultaty w odniesieniu do jego oczekiwan.
Gordon Tullock?® uwazal, iz decyzja o przystapieniu do rewolucji jest
motywowana indywidualng korzyscia, jaka jednostka moze uzyska¢ w rezul-
tacie swojego dzialania. Inne koncepcje racjonalnego wyboru rozwijaty to
zalozenie. Miedzy innymi Morris Silver?’, Samuel L. Popkin®® nie brali pod
uwage czynnikéw strukturalnych rewolucji. Dopiero Jeffrey Berejikian®
dostrzegl, ze racjonalni aktorzy dzialaja w ramach strukturalnych, taczac dwa
konkurencyjne podejscia metodologiczne. Berejikian umiejscowil czlowieka
w spoteczenstwie, jednak nalezatoby powiedzie¢ wigcej — jednostka i struktura
wspotoddziatywaja na siebie, tworzac horyzont mozliwosci (badz sprzyjajaca
,strukture mozliwosci’®) dla zaistnienia zmiany spolecznej. Dlaczego wicc
w takim kontek$cie konkretny cztowiek decyduje si¢ na ,,przystgpienie” do
rewolucji’'?

Radykalna zmiana spoleczna, majgca zasadnicze znaczenie dla przysztosci
danej zbiorowosci ludzkiej, dokonuje si¢ w momencie, gdy cztowiek zaczyna
realnie wierzy¢ w alternatywe zastanej rzeczywistosci i podejmuje dziatania
zwickszajace prawdopodobienstwo realizacji swoich wizji. Zmiana spoteczna
stanowi konsekwencje pojedynczych decyzji jednostek. Parafrazujgc Piotra
Sztompke: réznymi drogami, w réoznym stopniu, kazda jednostka wplywa na

24 Margaret Archer, Czlowieczenstwo. Problem sprawstwa, thum. Agata Dziuban (Krakow:
Zaktad Wydawniczy ,,Nomos”, 2013), 123. Zob. wigcej o sprawstwie oraz procesie
morfogenetycznym: eadem, Kultura i sprawczosc. Miejsce kultury w teorii spotecznej, tham.
Pawel Tomanek (Warszawa: Narodowe Centrum Kultury, 2019).

25 Zob. Theodore R. Schatzki, Social Practices: A Wittgensteinian Approach to Human
Activity and the Social (Cambridge: Cambridge University Press, 2008).

26 Gordon Tullock, ,,The Paradox of Revolution”, Public Choice, 11 (1971): 87-100.

27 Morris Silver, ,,The Political Revolution and Repression: An Economic Approach”, Public
Choice 17 (1974): 63-71.

28 Samuel L. Popkin, The Rational Peasant: The Political Economy of Rural Society in
Vietnam (Berkeley: University of California Press, 1979).

29 Jeffrey Berejikian, ,,Revolutionary Collective Action and the Agent — Structure
Problem”, American Political Science Review 86 (1992): 647—657.

30 Sztompka, Socjologia zmian spolecznych, 253.

31 Nie biorg tu pod uwage problemow nazywanych obrazowo jako ,,efekt kuli $nieznej” czy tez
,,pasazeroOw na gapg”.



www.czasopisma.pan.pl I <\N www.journals.pan.pl

Przesztosé w pryzmacie teorii gier. Studium przypadkéw portugalskich z XX w. 219

zmiang spoleczng i ksztattuje przesztos¢ oraz przyszto$é®?. Rewolucja jest za$
pewnego rodzaju gra — gra narracji, kultur, tradycji, intereséw, oczekiwan czy
namigtno$ci. Jakie za$§ reguly steruja grami takimi jak rewolucja? Jaka
gramatyka kulturowa stoi u podstaw rewolucji? Jak doszto do tego, ze grajac
w taka rozgrywke, to Ruch Sit Zbrojnych (Movimento das Forcas Armadas,
dalej takze jako MFA) ** zwyciezyl, a rezim upadt?

Poczatek rewolucji, zawsze nieuchwytny, zostaje utozsamiony z mitycznym
wydarzeniem, definiujacym jej tozsamos¢. Dlaczego tak si¢ dzieje? Gléwnym
czynnikiem, ktéry o tym decyduje, jest brak mozliwosci wskazania momentu,
kiedy rewolucja si¢ zaczyna i staje si¢ ,,koniecznoscig”. Z szeregu zdarzen, wyda-
rzen, proceséw, nalezy wybra¢ jeden, definiujacy dang radykalng zmiane.
Zdobycie Bastylii, przejecie Patacu Zimowego, Dlugi Marsz, atak na koszary
Moncada, 25 de abril — wszystkie te wydarzenia faczy aspiracja utrwalenia
pewnego pozadanego u odbiorcy obrazu, stworzenia wiasnego mitu. Mit stangt
bowiem u podstaw kazdej rewolucji. W rzeczy samej myslenie mityczne konstru-
uje obraz rewolucji. Przeszto$¢ w swiadomosci spotecznej Portugalii wykreowali
zwyciezcy, budujac w Portugalczykach spojng interpretacje zdarzen z 25 kwietnia,
ksztattujac ,,prawdziwy” ich przebieg®®. Dlatego tez mechanizmy i gramatyke
mitologii rewolucji oraz kazdego innego rodzaju zmiany spolecznej wspiera
propaganda. Utrwala i upowszechnia mit, uporzadkowuje nowa rzeczywistosc,
wywiera wptyw na postawy ludzi — innymi slowy tworzy aktualne interpretacje
$wiata na potrzeby chwili. W przypadku portugalskim laczy si¢ ona miedzy
innymi z obrazowym polfaczeniem zdarzen z 25 kwietnia z kwiatami gozdzikow
oraz mitycznym obrazem lewicy (rewolucyjny mit pokolenia *68) i komunistow.
Zdarzenia kwietniowe bez watpienia polozyly kres wizji $wiata proponowanej
przez Estado Novo. Jednocze$nie grupy spoleczne begdace inicjatorami rewolucji
1974 roku — klasa $rednia i wojsko — staraly si¢ na rézne sposoby wytworzy¢ nowy
obraz Portugalii’®>. Wizerunek Nowego Panstwa, stworzony przede wszyst-
kim przez Antonio Ferro (gldéwnego autora na przykitad wystawy S$wiatowej
z 1940 roku)*®, zostat skonfrontowany z wizja Republiki Portugalskie;.

Kenneth Burke w swoich pracach 4 Grammar of Motives®’ i A Rhetoric of
Motives®® stworzyt koncepcje tak zwanej pentady, pozwalajaca w sferze ko-
munikacji spotecznej wyjasnia¢ kwesti¢ identyfikacji spoteczenstwa z wiladza.
Jest to rodzaj gier narracyjnych, w ktoérych podmiot stara si¢ stworzy¢ skuteczny
przekaz. Burke przedstawil pie¢ kategorii, umozliwiajacych przedstawienie

32 TIbid., 258.

33 Zob. Maria Carrilho, For¢as Armadas e Mudanga Politica em Portugal no Século XX
(Lizbona: Imprensa Nacional Casa da Moeda, 1986).

34 Krzysztof Jarostaw Brozi, Ludzie i kryzys cywilizacji (Lublin: Wydawnictwo UMCS,
1995): 57-58.

35 Zob. Raquel Cardera Varela, Revolugdo ou Transi¢cdo? Historia e Memoria da
Revolugcdo Dos Cravos (Lizbona: Bertrand, 2012).

36 Szczegblnie w zwigzku ze stynng lizbonska ,,wystawa $wiatowa” z 1940 r. Zob. Margarida
Acciaiuolli, Exposi¢ées do Estado Novo: 1934—-1940 (Lizbona: Livros Horizonte, 1998).

37 Kenneth Burke, 4 Grammar of Motives (Berkeley: University of California Press, 1969).

38 Idem, A Rhetoric of Motives (Berkeley: University of California Press, 1969).
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ksztaltu tej komunikacji: Akt: Co si¢ stalo?; Scena: Gdzie to si¢ stalo?; Aktor:
Kto to robi?; Wykonanie: Jak to si¢ robi?; Powod/cel: Dlaczego to robi? / Po co
to robi? Odpowiednia identyfikacja zdarzenia, pozwala na przypisanie mu
pozadanego znaczenia®®. W tym $wietle, spojne zdefiniowanie powyzszych
kategorii, umozliwia wtadzy nadawanie znaczenia faktom*®. Rewolucja portu-
galska, obserwowana z tej perspektywy wyglada nastepujaco:

Akt: Przejecie wladzy przez rewolucjonistow;

Scena: Lizbona (Portugalia);

Aktor: Ruch Sit Zbrojnych rami¢ w rami¢ z Portugalczykami (gozdziki
w lufach karabinéw jako symbol wspotpracy wojska i spoleczenstwa);

Wykonanie: Bezkrwawe i btyskawiczne obalenie systemu Estado Novo;

Powod/cel: Odzyskanie upragnionej wolnosci.

Spojne przekazanie powyzszych senséw definiowato rewolucje 1974 roku
w sferze spotecznej. Konsekwentna komunikacja zrozumiatych treSci pozada-
nych przez rewolucjonistow stanowila potencjalna gwarancje ich sukcesu®!.
Kwestia identyfikacji ,,ttumu” z nowa wtadza byla/jest zazwyczaj warunkiem
jej powodzenia®?. Identyfikacja Estado Novo z Portugalczykami opierata sie na
powtarzaniu dobrze zakorzenionych w kulturze przekazow o sile wartosci.
Pentada Burke’a zastosowana do mitu fundatorskiego Estado Novo, czyli za-
machu stanu/rewolucji pokojowej*® z 1926 roku, zasadniczo nie rézni si¢ od
rewolucji gozdzikow.

Akt: Przejecie wladzy przez wojsko;

Scena: Lizbona (Portugalia);

Aktor: Generalowie portugalscy (niezwracanie uwagi na poparcie spole-
czenstwa)

Wykonanie: Bezkrwawa i1 pokojowa rewolucja;

Powod/cel: Zaprowadzenie upragnionego porzadku.

Wolnos¢ i porzadek — to wokoét tych w dwoch pojec toczylta sie emocjonalna
rozgrywka dwdch narracji portugalskich: opowiesci o rewolucji spotecznej (cel:
wolnos¢) i opowiesci o rewolucji pokojowej (cel: porzadek).

Skutkiem identyfikacji z rewolucjg byla emocjonalna decyzja jednostki
o poparciu zmiany. Konkretny Portugalczyk, przyjmijmy Rui dos Santos,
interpretowat rzeczywisto$¢ lat siedemdziesigtych XX wieku w Portugalii na
podstawie wlasnej wizji $wiata, do§wiadczen, interesOw, pragnien i marzen.

39 O wladzy wyobrazni, a w szczegolnosci hegemonii hermeneutycznej zob. Marcin
Napiorkowski, Wiladza wyobrazni. Kto wymysla co zdarzylo si¢ wczoraj? (Warszawa:
Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, 2014), 319-338.

40 Jacek Wasilewski, Opowiesci o Polsce. Retoryka narracji (Warszawa: Headmade, 2012),
49-50.

41 Jak zaznacza Jerzy Stelmach, manipulacja postugujemy si¢ przede wszystkim w momencie,
kiedy nie potrafimy zwycigzy¢ zgodnie z regutami praktykowanej gry. Jerzy Stelmach,
Sztuka manipulacji (Warszawa: Wolters Kluwer, 2018), 12.

42 Determinacja komunistow portugalskich dotyczaca przejecia §rodkéw masowego przekazu
byta logicznym skutkiem zrozumienia istoty procesu rewolucyjnego, w ktorym wigksze
znaczenie ma to, co zostalo powiedziane, niz to co rzeczywiscie si¢ stato.

43 Zob. Antdonio Salazar, Rewolucja pokojowa (Warszawa: Wydawnictwo Prohibita, 2013).
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Rui decydowal o tym, czy przystapi¢ do rewolucji zar6wno na podstawie
emocji, jak i pewnej ograniczonej racjonalno$ci, ktore wspoltworzyly jego
zachowanie. Strukturalne czynniki zmiany spotecznej stanowily za§ ram¢ dla
jego dziatan i postegpowania. Metafora porzadku i wolnosci wyznaczyta sposob
rozprzestrzeniania si¢ idei rewolucyjnych w spoteczenstwie portugalskim w XX
wieku zaréwno po 1926 roku, jak i 1974 roku. W tej ramie nalezy rozpatrywac,
jakie mechanizmy wplywaly na decyzje Portugalczykéw w kwietniu 1974 roku
(jak rowniez w 1926 roku, 1910 roku itd.).

PRAKTYKA NIEPEWNOSCI

,Moment eksplozji jest momentem nieprzewidywalnosci”** — pisal Jurij

Lotman. Pierre Daniel Huet, biskup katolicki i cztonek Akademii Francuskiej,
w Traktacie dotyczqcym stabosci rozumu ludzkiego stwierdzal zas$, iz przeszie
zdarzenia mogg mie¢ nieskonczong ilo§¢ prawdopodobnych przyczyn. Ten
XVIl-wieczny biskup dostrzegat ograniczonos¢ ludzkiej percepcji i obalat
dogmaty sterujace ludzkim poznawaniem rzeczywistosci. Umyst ludzki nie byt
i nie jest zdolny do horyzontalnego spojrzenia w glab zdarzen historycznych.
Historyk w swojej praktyce badawczej takze jest ograniczony wieloma czyn-
nikami, przede wszystkim takimi, ktére stoja u podstaw poznania rzeczywis-
tosci. Poszukiwanie przyczyn najczesciej okazuje si¢ bezcelowe, koniec koncow
zawsze jest dokonywany wybor — wybor faktow, zdarzen, wydarzen, procesow,
postaci, grup spotecznych, panstwa, narodow, cywilizacji. W zwigzku z tym
uwazam, ze zasadne byloby potraktowanie przesztych zdarzen z perspektywy
praktyk ludzi, ktérzy zostali postawieni w sytuacji decyzyjnej.

Niemal kazda praktyka historyczna przyjmuje pewne zatozenia, ktére od-
nosza sie do ludzkiej racjonalnosci®’. Jednak jest to jedynie iluzja obiektywiz-
mu, ktéry przyjmuja historycy*®. Badajac rewolucje portugalska z 1974 roku,
mozna odnies¢ wrazenie, ze konflikty polityczne sa najwazniejszym aspektem
procesu zachodzacych zmian, albowiem znajduja si¢ one na ,,powierzchni”
(moéwiac jezykiem m.in. Fernanda Braudela). Jednak celem praktyki spotecznej,
jaka jest historia, musi by¢ docieranie do mechanizméw lezacych u podstaw
radykalnych przemian spotecznych — do ich gramatyki rozumianej jako reguty
sterujace. Dobitnie ujmuje to Piotr Sztompka w pracy Socjologia zmian
spotecznych, stwierdzajac, ze:

44 Jurij Lotman, Kultura i eksplozja, przet. Bogustaw Zytko (Warszawa: Pafstwowy Instytut
Wydawniczy, 1999), 172.

45 Marcin Kula, Krétki raport o uzytkowaniu historii (Warszawa: Wydawnictwo Naukowe
PWN, 2004), 450-453.

46 O iluzji obiektywizmu pisze w ostatnich latach Nassim Taleb, analizujacy wplyw
nieprzewidywalnych zdarzen na Zzycie czlowieka. Nassim Nicholas Taleb, Czarny
Labedz. O skutkach nieprzewidywalnych zdarzen, ttum. Olga Siara (Warszawa: Kurhaus
Publishing, 2014); Zob. takze idem, Zwiedzeni przez losowosé. Tajemnicza rola przypadku
w zZyciu i rynkowej grze, thum. Michal Lipa (Warszawa: Kurhaus Publishing, 2016).
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[...] mechanizmu zmian spotecznych na wszelkich poziomach, w tym na poziomie
makrospotecznym, a nawet historycznym, szukaé trzeba w mikro$wiecie ludzkich dziatan,
podejmowanych z innymi, obok nich, przeciw innym, czyli w domenie miedzyludzkich
relacji. Bo w sensie ontologicznym jedyna rzeczywistoscig spoteczng jest to, co dzieje si¢
pomiedzy ludzmi. I tu wlasnie kryja si¢ podmiotowe sity sprawcze wszelkich zmian

w spoleczenstwie®’.

Post factum poszukuje si¢ odpowiedzi na pytanie o to, jakie byly przyczyny
rewolucji, lecz by¢ moze jest to nieodpowiednie sformulowanie przedmiotu
poznania historycznego. Poznawanie przesztosci, szczegolnie bliskiej danemu
pokoleniu, wpisuje si¢ w to, o czym mowit Jonathan Haidt, iz czlowiek jest
niczym emocjonalny pies z racjonalnym ogonem*®. Warto mie¢ tu na uwadze
jakze cienka granice miedzy historia a pamigcia, miedzy refleksja i zaanga-
zowaniem emocjonalnym. Praktyka badan nad historig najnowsza pokazuje, ze
ze wzgledu na blisko$¢ analizowanych zjawisk historycznych oraz ogromny
material zrodlowy, sprowadza si¢ najczgsciej do wybidrczych analiz i syntez
opartych na emocjach oraz heurystykach®.

Dwie gtéwne sily spoteczne, $cisle ze sobg zwigzane wojsko i klasa $rednia,
ktore doprowadzity do rewolucji z 25 kwietnia 1974 roku, nie beda w tym
kontekscie przedmiotem niniejszej analizy. Wybuch rewolucji jest splotem tak
wielu mniej lub bardziej zauwazanych przypadkow, iz poszukiwanie z dzi-
siejszej perspektywy wyjasnienia radykalnych zmian spotecznych powinno
dotyczy¢ z jednej strony analizy czynnikéw strukturalnych, stymulujacych
zaistnienie rewolucji, z drugiej za$ spojrzenie na decyzje i dziatania jednostek,
ktore t¢ zmiang wspottworzyly. Uswiadomienie przez czlowiecka-dziejotworce,
ze moze on nie tylko nieswiadomie, ale takze podmiotowo, mie¢ wptyw na
zmiang spoteczng, na kierunek wiatru historii, sprawia, ze przeszlg rzeczywis-
tos$¢ spoleczng nalezy wyjasnia¢ na plaszczyznie przestrzeni migdzyludzkiej —
tego, co dzieje si¢ migdzy nimi.

Horyzontami mozliwosci sa wszystkie scenariusze zachowan ludzkich
w momencie decyzyjnym (w teorii gier — strategie). Pozwalajg one dotrze¢ do
istoty badanych zjawisk, wnikajgc w intencje jednostek, kierujgcych sig
swoistymi motywacjami. Odrzucenie autorytarnego systemu wladzy przez Por-
tugalczykow w latach 1974—1976 nalezy wpisa¢ w zmiang rozumiang jako efekt
intuicyjnych decyzji.

W celu ujrzenia zdarzen z 25 kwietnia 1974 roku w tej innej, jednostkowe;j
perspektywie zastosujemy teori¢ gier. Ta koncepcja matematyczna, ktorej
powstanie wigze si¢ z wydaniem ksigzki Johna von Neumanna i Oskara
Morgensterna Theory of Games and Economic Behavior™®, nie byla dotychczas

47 Sztompka, Socjologia, 257.

48 Zob. Jonathan Haidt, Prawy umyst. Dlaczego dobrych ludzi dzieli religia i polityka?, thum.
Agnieszka Nowak (Sopot: Smak Stowa, 2014).

49O Systemie I, stojacym u podstaw nieuswiadomionego podejmowania decyzji zob. Daniel
Kahneman, Pufapki myslenia. O mysleniu szybkim i wolnym, thum. Piotr Szymczak
(Poznan: Media Rodzina, 2012), 29-43. Wigcej o heurystykach zob. ibid., 147-263.
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wykorzystywana przez historykéw. Dwanascie miesiecy po jej powstaniu, to
jest w roku 1945, Arthur Copeland wyrazit o niej nastgpujaca opini¢: ,,Przyszie
pokolenia by¢ moze uznaja te ksigzke za najwieksze dzielo naukowe pierwszej
potowy XX wicku™!. Nadzieje te okazaly sie ptonne, lecz koncepcja ta bylta
rozwijana w II potowie XX wieku przez nast¢pujacych, wybitnych naukow-
cow: Johna Nasha, Thomasa Schellinga, Johna Maynarda Smitha, Johna Harsa-
nyiego, Reinharda Seltena, Roberta Aumanna, Leonida Hurwicza czy Lloyda
Shapleya.

Ta poczatkowo jedynie matematyczna teoria znalazta nastgpnie zastosowa-
nie w ekonomii’?, politologii®®, wojskowosci>®, antropologii>>, psychologii®®,
socjologii’’, biologii®, filozofii>® oraz prawie®. Teoria ta faczy w sobie bo-
wiem dwa aspekty: po pierwsze modeluje reguly gry i macierze wyptat na
poziomie systemowym, po drugie w ramach warunkéw okreslonych na po-
ziomie systemowym okres$la dziatania jednostek (wybor strategii) dazacych do
realizacji wlasnych celow. Takg koncepcj¢ mozna umieSci¢ pomigdzy
strukturalizmem a indywidualizmem metodologicznym. Nawigzujac za§ do
mys$li Nicholasa Reschera, teoria gier realizuje dyrektywe racjonalnosci dia-

50 Zob. John von Neumann, Oskar Morgenstern, Theory of Games and Economic
Behaviour (Princeton: Princeton University Press, 1953).

51 Cyt. za: Philip Straffin, Teoria gier, ttum.. Jacek Haman (Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe Scholar, 2001), XIII, 272.

52 Zob. Marcin Malawski, Andrzej Wieczorek, Honorata Sosnowska, Konkurencja
i kooperacja. Teoria gier w ekonomii i naukach spolecznych (Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN, 2004); Avinash K. Dixit, Barry J. Nalebuff, Sztuka strategii. Teoria
gier w biznesie i zyciu prywatnym, przel. Dorota Gasper (Warszawa: MT Biznes, 2016).

53 Zob. Ziemowit Jacek Pietra$, Teoria gier jako sposob analizy procesow podejmowania
decyzji politycznych (Lublin: Wydawnictwo UMCS, 1997).

54 Zob. Oliver Garfield Haywood, Jr., ,,Military decision and game theory”, Journal of the
Operation Research of America t. 2, nr 4 (1954): 365-386.

55 Zob. Omar Khayyam Moore, ,,Divination: a new perspective”, American Anthropologist,
t. 59, nr 1 (1957): 69-74; William Davenport, Jamaican Fishing: a Game Theory
Analysis (New Haven: Human Relations Area Files Press, 1970).

56 Zob. Jozef Kozielecki, Psychologiczna teoria decyzji (Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN, 1977); Clyde H. Coombs, Robyn M. Dawes, Amos Tversky,
Wprowadzenie do psychologii matematycznej (Warszawa: Panstwowe Wydawnictwo
Naukowe, 1977); Tadeusz Tyszka, Konflikty i strategie: niektore zastosowania teorii
gier (Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 1979).

57 W socjologii teoria gier jest stosowana do zagadnien z obszaru tzw. dylematéw spotecznych.
Zob. Marek M. Kaminski, Gry wiegzienne (Warszawa: Oficyna Naukowa, 2006);
Grzegorz Lissowski, Zasady sprawiedliwego podziatu dobr (Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe Scholar, 2019).

58 Jako ewolucyjna teoria gier. Zob. John Maynard Smith, George R. Price, ,,The logic of
animal conflict”, Nature 246 (1973): 15-18.

59 Zob. Robert Nozick, ,,Newcomb’s problem and two principles of choice”, w: Essays in
Honor of Carl G. Hempel, red. Nicholas Rescher (Dordrecht: Springer, 1969), 114-146;
Podejmowanie decyzji: pojecia, teorie, kontrowersje, red. Andrzej Dabrowski, Andrew
Schumann, Jan Wolenski, (Krakow: Copernicus Center Press, 2015).

60 Zob. Wojciech Zatuski, Game Theory in Jurisprudence (Krakow: Copernicus Center
Press, 2013).
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lektycznej w nauce, poniewaz osadza zjawiska w szerszej ramie dziejacych si¢
proceséw”'. Podobnie, w odniesieniu do socjologii, widzi rol¢ rozwigzan pro-
ponowanych przez t¢ teori¢ Jacek Haman, stwierdzajac, ze ,Instytucje
spoteczne, normy, kultura okreslajag warunki gry, ale gdy te sg juz okreslone,
jednostki traktujemy jako poruszajace si¢ w ich ramach swobodnie. [...]
spoteczny kontekst zard6wno wyznacza pole gry, jak i ksztattuje preferencje
graczy, ostatecznie jednak to gracze poprzez swoje indywidualne decyzje i dzia-
tania przeksztalcajg rzeczywistos¢ spoleczng”®?. Zasadnicza funkcja, jaka
spelnia teoria gier, jest funkcja wyjasniajaco-predykcyjna®, jednak w badaniach
historycznych modele oparte na niej spetnialyby rolg heurystyczng jako na-
rzedzia pozwalajace na lepsze rozumienie rozpatrywanego zjawiska. James
Coleman okreslit trafnie teori¢ gier, stwierdzajac, iz ,,[...] nie jest to wyjasnianie
jedynie na poziomie systemowym, lecz odwotuje si¢ ono do dziatan jednostek,
lacznie ze zwigzkami ich dziatan z samym systemem, gdyz dziatania jednostek
tworzg system. W rezultacie teoria ta dotyczy dwoch pozioméw: poziomu
aktoréw oraz poziomu systemu dzialania”®*. Taka perspektywa obliguje bada-
cza przesztosci do zadawania nowych pytan. Celem badawczym w odniesieniu
do przesztosci jest dostrzezenie zrealizowanych drég w kontek$cie niezreali-
zowanych mozliwosci®.

Gléwnym ograniczeniem w stosowaniu teorii gier jest zalozenie o racjo-
nalnoéci dziatan cztowieka, co oznacza, ze kazda jednostka posiada wiedz¢ na
temat potencjalnych konsekwencji swoich dzialan i1 dostgpnych strategii,
a wérod nich wybiera optymalne rozwiazania. Jak pisal Binmore:

Antoniusz i Kleopatra rozgrywali gre mitosna na wielka skale. Bill Gates zdobyt ogromny
majatek, grajac w gre software’u komputerowego. Adolf Hitler i Jozef Stalin grali w gre,
ktora spowodowata $mier¢ znaczacej czesci populacji $wiata. Chruszczow i Kennedy
w czasie kryzysu kubanskiego rozgrywali gre, ktora w efekcie mogta zmie$¢ z powierzchni
Ziemi nas wszystkich. Majac tak wiele zastosowan, teoria gier bylaby panaceum, jezeli
tylko mozna bytoby przewidzie¢, w jaki sposob ludzie graja w grach, ktore sktadaja si¢ na

61 Zob. Nicholas Rescher, Ideas in Process: A Study of the Development of Philosophical
Concepts (Berlin: De Gruyter, 2009).

62 Jacek Haman, Gry wokdl nas. Socjolog i teoria gier (Warszawa: Wydawnictwo Naukowe
Scholar, 2014), 23-24.

63 Wojciech Zatuski, ,,Racjonalno$¢ i teoria gier”, w: Metaekononomia. Zagadnienia
z filozofii ekonomii, red. Marcin Gorazda, Lukasz Hardt, Tomasz Kwarcinski (Krakow:
Copernicus Center Press, 2016), 278-279, 297-298.

64 James S. Coleman, ,,Perspektywa racjonalnego wyboru w socjologii ekonomicznej”, w:
Wspotczesne teorie socjologiczne, t. 1, red. Aleksandra Jasinska-Kania, Lech Nijakowski,
Jerzy Szacki, Marek Zidtkowski (Warszawa: Wydawnictwo Naukowe Scholar, 2006), 145—
163.

65 Uzupelniona o teori¢ dzialania komunikacyjnego i rozwijang obecnie komunikologie
historyczna, mogtaby stanowi¢ interesujacg propozycj¢ dla badaczy przesztosci i ich praktyk
badawczych (poznawczych). Zob. Komunikologia. Teoria i praktyka komunikacji, red.
Emmanuel Kulczycki, Michat Wendland (Poznan: Wydawnictwo Naukowe Instytutu
Filozofii UAM, 2012); Emmanuel Kulczycki, Dwa aspekty komunikacji. Zatozenia
komunikologii historycznej (Poznan: Wydawnictwo Naukowe UAM, 2015).
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zycie spoteczne. Jednakze teoria gier nie moze rozwigza¢ wszystkich probleméw $wiata,
poniewaz jej zasady dziataja tylko wowczas, gdy ludzie grajg w sposob racjonalny®.

Skad wynikalo zatozenie o racjonalno$ci®’? Zwigzane byto z idea Adama
Smitha o tym, iz kazdy aktor dazy do maksymalizacji swoich korzysci. Indy-
widualne zachowanie musi by¢ wobec tego oparte na analizie zyskow i strat
przy posiadaniu kompletnej informacji. Jest to konsekwencja faktu, iz teoria
gier jest czeScia teorii decyzji, ktora jest z kolei cze$cia teorii racjonalnego
wyboru. Teza o racjonalno$ci zostata przez teori¢ gier rozwinigta przez wy-
kazanie szeregu paradoksow racjonalnosci, na przyktad zwiazanych z najbar-
dziej znanymi grami, to jest dylematem wig¢znia i r6wnowaga Nasha. Jedna
z ciekawszych koncepcji w odniesieniu do zatozenia o racjonalnosci przedstawit
Vernon L. Smith®, dokonujac rozréznienia na racjonalnoé¢ konstruktywis-
tyczng i ekologiczng.

Stoje na stanowisku, ze proby dostosowania zatozenia o racjonalnosci nie sg
skazane na porazke. Z punktu widzenia badajacych, z jednej strony mogliby$my
przyja¢ koncepcje racjonalno$ci ekologicznej, rozwijang przez Gerda Gigeren-
zera, ktéry definiowat jg jako ,,[...] zachowanie jednostki, rynek, instytucja lub
inny system spoteczny obejmujacy grupy jednostek sg ekologicznie racjonalne
w takim stopniu, w jakim sg przystosowane do struktury swojego Srodowis-
ka”®. W ten sposob zalozenie o racjonalnosci moze by¢é aplikowane do nauki
historycznej, poniewaz zaklada ono, iz struktury spoteczne wylonione w wyniku
procesow kulturowo-biologicznych wplywaja na zachowanie jednostek’®.
Racjonalno$¢ ekologiczna dostrzega takze ograniczenia pelnej wiedzy
o mozliwych konsekwencjach dziatan, przez co zwykty Portugalczyk w 1974
roku, kierujac si¢ r6znorodnymi motywacjami, nie mogt przewidzie¢ skutkow

66 Binmore, Teoria gier, 11-12.

67 O problemie racjonalno$ci przykladowo zob. John Searle, Rationality in Action
(Cambridge: MIT Press, 2001).

68 Vernon L. Smith, Racjonalnosé w ekonomii, tham. Marek Dabrowski (Warszawa: Oficyna
Wolters Kluwer Business, 2013), 13-36.

%9 Tbid., 29.

70 Nalezy w tym miejscu zaznaczy¢, iz w $wietle koncepcji cztowieka jako sprawcy dziejow
Krzysztof Pomian zaznaczal, Zze historia jest immanentng czgs$cia ludzkiej cielesnosci i
wrazliwosci. Zob. Krzysztof Pomian, Porzgdek czasu, ttum. Tomasz Strozynski (Gdansk:
stowo/obraz terytoria, 2014). Ta koncepcja oraz racjonalnos¢ ekologiczna (jak i ograniczona)
sa zbiezne z obecnym stanem wiedzy z zakresu kognitywistyki i szeroko poje¢tej
neuroscience, m.in. paradygmatami umystu ucielesnionego i od-ucielesnionego oraz roli
emocji w procesach umystowych. Zob. Mateusz Hohol, Kinga Wotoszyn-Hohol,
,.Umyst ucielesniony. Czyli jaki?”, https://www.granicenauki.pl/umysl-ucielesniony-czyli-
jaki-146641 (dostgp: 15.12.2019); Antonio Damasio, Blgd Kartezjusza. Emocje, rozum
i ludzki mozg, przet. Maciej Karpinski (Poznan: Wydawnictwo Rebis, 2017). Warto takze
zwrocié w tym miejscu uwage np. na koncepcje koewolucji genetyczno-kulturowej. Zob.
Edward O. Wilson, Konsiliencja. Jednos¢ wiedzy, tham. Jarostaw Mikos (Poznan:
Wydawnictwo Zysk i S-ka, 2002); Charles J. Lumsden, Edward O. Wilson, Genes,
Mind and Culture: the Coevolutionary Process (Cambridge: Harvard University Press,
1981).
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swoich decyzji’'. Drugim sposobem jest podejécie przyjmujace zatozenie o
ograniczonej racjonalnosci, skonceptualizowane przez Herberta Simona. Jego
model racjonalno$ci opiera si¢ przede wszystkim na kryterium satysfak-
cjonowania, czyli strategii, ktora Pozwala na podejmowanie zadowalajgcych
decyzji w warunkach niepewnosci’2.

Odpowiednikiem powyzszych koncepcji racjonalnosci s3 w humanistyce kon-
cepcje wspolczynnika humanistycznego oraz interpretacji humanistycznej. W szcze-
g6lnosci przydatna na gruncie adaptacji teorii gier jest pierwsza z nich, zaktadajaca,
iz rzeczywisto$¢ kulturowo-spoteczna jest wytworem praktycznej dziatalno$ci
czlowieka 1 istnieje wylacznie w doswiadczeniu i dziataniu Iudzi, bowiem:

Gdyby wspotczynnik humanistyczny zostal pominigty i uczony usitowatby badac¢ system
kulturowy tak, jak si¢ bada system naturalny, tzn. tak, jak gdyby ten system istnial nieza-
leznie od ludzkiego do$wiadczenia oraz dziatalnosci, system zniknatby i badacz zamiast
niego miatby do czynienia z beztadng masa naturalnych rzeczy oraz procesow, poz-
bawionych wszelkiego podobienistwa do rzeczywistosci, ktora zaczat analizowaé””>.

Jesli rzeczywisto$¢ myslowa/kulturowo-spoteczna jest wytworem
ludzkiej praktyki i istnieje wytacznie w niej, to pytanie o racjo-
nalno§¢ tworcow przeszlosci nie jest zasadnicze. Wspotczynnik
humanistyczny, jak si¢ wydaje, stanowi satysfakcjonujaca/uzyteczng rame
rozwazan o tym, co dzieje si¢ mi¢dzy ludzmi, a w polaczeniu z powyzszymi
koncepcjami racjonalnosci (konstruktywistyczna, ekologiczng, ograniczong)
pozwala na podejmowanie prob adaptacji teorii gier na grunt badan histo-
rycznych.

REWOLUCJA GOZDZIKOW | TEORIA GIER

Czlowiek w momencie zmiany jest niczym XVI-wieczny podréznik wyrusza-
jacy w poszukiwaniu nowych ladow — z jednej strony realizuje swoje
pragnienia, interesy, potrzeby, z drugiej zmierza ku nieznanemu. Teoria gier
w modelowy sposob, mimo czesto sztywnych zatozen o racjonalnosci, probuje
dostrzec istote zachowan ludzi postawionych w sytuacji decyzyjne;.
Podsumowujac, stwierdzi¢ nalezy, iz narz¢dzia matematyczne (przede
wszystkim modele) w analizie historycznej, w postaci rozwigzan z zakresu

71O granicach racjonalnosci w odniesieniu do filozofii nauki zob. J6zef Zycifiski, Granice
racjonalnosci: eseje z filozofii nauki (Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 1993).

72 Herbert Simon, ,,Bounded Rationality in Social Science: Today and Tomorrow”, Mind and
Society nr 1 (2000): 25-39; Zob. Mieszko Ciesielski, Zagadnienie ograniczen
racjonalnego modelu dziatan ludzkich. Proba ujecia dziatania nawykowo-racjonalnego
(Poznan: Wydawnictwo Poznanskie, 2012).

73 Florian Znaniecki, Wspolczynnik humanistyczny (Poznan: Poznanskie Towarzystwo
Przyjaciot Nauk, 2011), 180.
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teorii gier, moga przynie§¢ nowe spojrzenie (funkcja heurystyczna) oraz
pozyteczne i intrygujace poznawczo metody’*. Socjolog Jacek Haman pisal, ze
»l-..] teoria gier jest teoria badanego zjawiska — wyjasniajaca, dlaczego
interakcja ma taki, a nie inny przebieg czy charakter, [...] dotyka istoty
problemu badawczego””®. Kazde Z6jawisko historyczne bylo pewna gra —
interakcja miedzy realnymi ludzmi’®. Dlatego tez w badaniach historycznych
potrzebny jest pewien rodzaj myS$lenia matematycznego, o ktéorym Anatol
Rapaport pisal, ze:

[...] stanowi synteze maksymalnej wolnosci 1 maksymalnej dyscypliny — co$, co jest
wyjatkowo trudne do potaczenia w ludzkim $wiecie, w ktorym «wolnosé» i «dyscyplinay
z reguly stoja wobec siebie w opozycji. Jest ono wolne od zaskorupiatych nawykow
mys$lowych, catkowicie wyzwolone od «tyranii stow», ktoéra zmusza ludzi do myslenia
w kategoriach obcigzonych kulturalnie lub politycznie i odwotywania si¢ do termindéw ktore
moga nie by¢ ani wewngtrznie spdjne, ani nie odpowiada¢ zadnemu zjawisku w realnym
$wiecie... Tyrania rozwija si¢ poprzez kanonizowanie nonsensu i uwiecznianie fatszu —
refleksja naukowa jest potgznym antidotum na tyrani¢... Kieruje ona myslenie z powrotem
do sloganéw analizy””.

W teorii gier stosuje si¢ przede wszystkim pig¢ podstawowych pojec: gra,
strategia, gracze, wynik gry, wyplaty. Gre definiuje si¢ jako sytuacj¢ konfliktu
lub kooperacji, ktora sktada si¢ ze zbioru graczy, zbioru dostepnych im strategii
oraz zbioru wyplat odpowiadajacych wynikowi gry dla poszczegoélnych graczy.
Przez strategi¢ rozumie si¢ sposdb rozgrywania gry przez gracza, ktérym moze
by¢ cztowiek, panstwo, instytucje, grupy, firmy, gatunki biologiczne etc. Wynik
gry jest zdeterminowany réznymi kombinacjami strategii, ktore zostaty wybrane
przez poszczego6lnych graczy. Wyplata stanowi za§ odpowiednik wyniku gry dla
kazdego z graczy.

Przedstawiona ponizej analiza decyzyjna sytuacji konfliktu, do ktorej doszto
25 kwietnia 1974 roku, opiera si¢ na koncepcjach Thomasa Schellinga,
zawartych w ksigzce Strategia konfliktu. Schelling, w kontekscie probleméw
zimnej wojny, rozpatrywal sytuacje konfliktu, w ktorej niekooperacyjny wynik
gry skutkowalby wojng atomowa. Jedng z gltéwnych analiz poswigcit zas
skutecznosci grozby ataku nuklearnego w grze o strukturze chicken, nazywanej
takze gra w cykora. To, jaka gra ma miejsce w danej sytuacji konfliktu, zalezy
od wyptat dla poszczegbdlnych graczy. Gra chicken zawdzigcza swoja nazwe
mitycznym zabawom znudzonej mtodziezy Standéw Zjednoczonych w latach

74 Interesujacym przyktadem wykorzystania teorii gier w analizie zjawisk historycznych byty
badania nad rozwojem wczesnego chrzescijanstwa w Europie. Zob. Grzegorz Lewicki,
,,Gra w Europg. Teoria gier, systemy wierzen i Europa jutra”, Pressje nr 26/27 (2011): 92—
100.

75 Haman, Gry, 24.

76 Zob. Ervin Goffman, Spotkania. Dwa studia z socjologii interakcji, thum. Pawet Tomanek
(Krakéw: Zaktad Wydawniczy ,,Nomos”, 2010).

77 Straffin, Teoria, 275. Zob. takze: Anatol Rapaport, Mathematical Models in the Social
and Behavioral Science (Hoboken: Wiley-Interscience, 1983).
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pie¢dziesiatych 1 sze$¢dziesigtych XX wieku, gdzie dwoéch kierowcow
kierowato swoje samochody ku zderzeniu czotowemu. Gra w cykora i poten-
cjalne jej wyniki zostaly zastosowane przez Schellinga do opisu konfliktu
migdzy dwiema stronami zelaznej kurtyny. Zashugg jego teorii bylo zatozenie,
ze strategie mieszane nie odgrywaja wigkszej roli w grach o sumie niezerowej,
co zawiera si¢ w tytule jednego z rozdziatdéw jego pracy: ,,Grozba, ktora
zostawia co§ przypadkowi”’®. Inaczej mowiac, Schelling zatozyl, ze grozba
konfliktu atomowego jest najczgéciej tak kosztowna dla gracza (USA, ZSRR) ja
formutujacego, iz z wigkszym prawdopodobienstwem do wybuchu wojny moze
dojs¢ przez przypadek, czyli na przyktad przez zte odczytanie intencji drugiego
gracza'”.

Rewolucja jest momentem, w ktérym grupa pretendentow do wiladzy wy-
stosowuje grozbe wobec panujacych, ktorg metaforycznie mozna przedstawié
jako kurs kolizyjny dwodch pedzacych ku sobie pojazddéw. Kto ustapi — przegra,
kto konsekwentnie zmierza do przodu — przejmuje wiladzg. Potencjalne
zderzenie wigze si¢ z krwawym konfliktem. Gdy obydwie strony zahamuja,
zostanie zachowane status quo ante.

Przedstawiony ponizej model jest jedynie punktem wyjscia do dalszych
interpretacji. Ponizej znajduje si¢ sporzadzona na podstawie gry o strukturze
chicken uproszczona macierz wyptat dla strategii graczy z rewolucji gozdzikow.
Graczami gry z 25 kwietnia 1974 roku byt Ruch Sit Zbrojnych i Marcelo
Caetano®™. Gra w cykora w odniesieniu do rewolucji polega na dwoch strate-

Marcelo Caetano
Strategia A Strategia B
Ustapic Walczy¢
Strategia A 0 1
Ruch Sit Ustapi¢ 0 !
Zbrojnych Strategia B -1 -4
Walczy¢ 1 -4

78 Thomas C. Schelling, Strategia konfliktu, thum. Janusz Stawinski (Warszawa: Oficyna
Wolters Kluwer Business, 2013), 186-202.

79 Jest to najczgsciej skutek randomizacji obietnic i grozb graczy, ze wzgledu na cheé ukrycia
stosowanych strategii w danej sytuacji. Zob. ibid., 173-183.

80 Strategic dziatania Caetano nie sg na ten moment mozliwe do odtworzenia, poniewaz
dokumenty ostatniego dyktatora Portugalii, znajdujace si¢ w archiwum Torre de Tombo, sa
obecnie zastrzezone.
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giach: ustapi¢ (biernos¢) i walczy¢ (rozpoczaé konflikt). Wyplaty dla nich sa
zalezne od tego, ktora ze strategii wybierze przeciwnik.

Wyplaty w przypadku, gdy Ruch Sit Zbrojnych i Caetano nie zrobia nic,
czyli ustgpia, sg dla obydwu stron oczywiscie zerowe. W przypadku, gdy MFA
przekazuje wiarygodna informacje o tym, ze nie zawaha si¢ uzy¢ sily, to
najlepsza odpowiedzig jest strategia A. Podobnie bytoby w przypadku, gdyby to
Caetano zdecydowal si¢ zaatakowaé (rozbi¢) spiskujace formacje w armii.
Ustgpienie w wypadku ataku jest najbardziej optacalnym rozwigzaniem®', sa to
tak zwane rownowagi Nasha®, czyli sytuacja, ktorej istota jest to, ze stosowana
strategia, okazuje si¢ by¢ najlepszym mozliwym wyborem. Konflikt, do ktorego
dochodzi w momencie, gdy obaj gracze decyduja si¢ na walke, jest niekorzystny
dla obu z nich — a jak stwierdza Schelling, jest ona najczgsciej rezultatem
przypadku. Decyzje Caetano o ustgpieniu nalezy wobec tego traktowaé jako
najkorzystniejszg odpowiedz na dzialania MFA.

Inng gra, ktéra miala miejsce w XX-wiecznej Portugalii, byla swoista gra
narracji pomiedzy dwoma ideami — porzadku i wolnosci. Byt to rodzaj gry
kulturowej pomiedzy dwoma wizjami panstwa i rewolucji. Estado Novo sta-
nowito konsekwencj¢ pokojowej rewolucji 1926 roku, zaprowadzajacej tad
spoteczny po okresie republikanskiego chaosu. Republika Portugalska stala si¢
odpowiedzig na skostniaty system wiadzy, proponujac zaréwno po 1910, jak
i 1974 roku rewolucje spoteczng jako diametralng zmiang oblicza Portugalii.
Obie opowiesci zostaly stworzone jako rezultat swoich czasow. Czy teoria gier
jest w stanie zaproponowac¢ narzedzia pozwalajace na znalezienie prawdopo-
dobnych przyczyn zwycigstwa jednej badz drugiej narracji? Jest to jedno z cie-
kawszych p6l badawczych dla historykdéw zainteresowanych analizg
spolecznych mechanizméw stojacych u podstaw gier kulturowych®.

Wigkszos¢ konfliktow w czasie rewolucji moze by¢ rozpatrywana przez
odpowiednie modelowanie spornej sytuacji. Z uwagi na ograniczony charakter
tej analizy jest to jedynie przyktad. Za pomocg prawdopodobienstw nalezatoby
przeanalizowa¢ inne strategie sktadajace si¢ na horyzont mozliwo$ci obu graczy.
Nalezy jednak pamictaé, ze w sytuacji decyzyjnej, mniej lub bardziej istotnej dla
calego spofeczenstwa, zostata postawiona 25 kwietnia 1974 roku wigkszo$¢
Portugalczykow. Rewolucja jest w swoich poczatkach momentem, gdy rzeczy-

81 Nalezy zauwazy¢, ze oddanie wladzy na rece Antdonio Spinoli miato na cele zminimalizo-
wanie ryzyka rewolucji spotecznej. Caetano widzial w tym generale wzglednego
kontynuatora stopniowej liberalizacji systemu, nie radykalnej zmiany spoleczne;.

82 John Nash, ,,Non-cooperative games”, Annals of Mathematics nr 54 (1951): 286-299.

83 Przyktadowo do gier kulturowych mozliwe byloby zastosowanie narzedzi uzywanych
w ewolucyjnej teorii gier, teorii perspektywy, teorii nudge oraz koncepcji strategii
mieszanych podlegajacych randomizacji, np. w wyniku magii lub wrdzb, ale i mitow,
stuzacych za punkt odniesienia dla danego problemu. Gry narracyjne byly szeroko
analizowane przez wspomnianego Thomasa Schellinga. Zob. Thomas C. Schelling,
Racjonalnos¢ i jej alternatywy: wyktad prof. Thomasa C. Schellinga wygtoszony
w  Collegium Novum Uniwersytetu Jagiellonskiego 7 czerwca 2004 roku, tham. Ewa
Nowakowska (Krakow: Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, 2004); idem, Strate-
gia, 81-119.
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wisto$¢ na pewng chwile staje si¢ zero-jedynkowa. Trzeba wobec tego zadaé
pytanie, jak Portugalczycy odrzucili bierno$¢, przestali ustgpowac, a wybrali pos-
tawienie si¢ w kontrze do ,,wczorajszego” zycia? Czlowiek kurczowo trzyma si¢
zycia takiego, jakie ono jest — bat i boi si¢ zmian. W takim razie jak dochodzi do
zmiany, dzieki ktorej decyduje o wybraniu nowej drogi? Teorie matematyczne,
takie jak teoria gier, ukazuja mozliwe wyjasnienia dajace odpowiedzi na pytania
tego rodzaju. Matematyka za$, podobnie jak historia, jest takze osadzona w inter-
akcjach spotecznych i stanowi wytwor kulturowy, albowiem ,,[...] podstawy
wiedzy i poznania matematycznego sg w zasadniczym zrebie tozsame z podsta-
wami wiedzy i poznania w kazdej innej dziedzinie naszego zycia™**. Co jednak
wazniejsze, teoria gier w komplementarny sposéb uzupelnia myslenie histo-
ryczne, ktore ,,[...] ustanawia wprzody $wiat jako taki, ktory jest mozliwy, i dalej
przyjmuje, ze jako taki moze by¢ przezen do$wiadczony (np. zroédtowo)”™.
Prezentowana koncepcja teorii gier jako narzgdzia badawczego stanowi
probe ukazania mozliwosci 1 granic wynikajacych ze stosowania metod
matematycznych w spolecznej praktyce historiograficznej. Recepcja teorii gier
na gruncie badan historycznych polega na taczeniu refleksji teoretycznej z prak-
tycznym warsztatem — tworzeniem wlasnych narzedzi na potrzeby konkretnego
przedmiotu badan. To miat mig¢dzy innymi na myS$li Lucien Febvre,
stwierdzajac, iz: ,historyk tworzy swdj przedmiot”. Historyk jako kultura
poznajaca stanowi pryzmat dla badanej przez siebie rzeczywistosci dziejowe;.
To przede wszystkim teorie, a takze prze$wiadczenia, z ktoérymi historyk
przystepuje do badania, formuja granice poznania historycznego. Teoria wy-
znacza bowiem mozliwoséci poznawcze oraz przedmiot badania/poznania. Jest
pewnego rodzaju trampoling do poszerzenia dotychczasowego pola widzenia.
W liscie do Wernera Heisenberga z 1925 roku Albert Einstein pisal: ,,To, czy
jeste§ w stanie co$ zaobserwowaé, czy nie, zalezy od teorii, ktora sie
postugujesz. To teoria decyduje, co mozna obserwowa¢”®®. Zatem narzedzia
teoretyczne, ktorymi postuguja si¢ badacze, wyznaczajg granice poznawcze dla
przedmiotu badan. Inaczej mdéwiac, przedmiot poznania wyznaczaja pytania
(np. hipotezy, tezy), ktéore mozna zadaé przedmiotowi badania. Ludwig
Wittgenstein w Dociekaniach filozoficznych stwierdza, iz ,,Najwazniejsze dla
nas aspekty rzeczy ukrywa przed nami ich prostota i codziennos$¢. (Nie mozna
czegos$ zauwazy¢ — bo ma si¢ to stale przed oczami). Cztowiek wcale nie zwraca
uwagi na wlasciwe podstawy swych badan. Chyba ze kiedy$ wtasnie to go
uderzy™®. Jak zatem mozna dociera¢ poznawczo do tego, co ukryte? Narzedzia
myS$lenia w rodzaju teorii gier pozwalaja na wychodzenie ,,poza” to, co wi-

84 Bartosz Brozek, Mateusz Hohol, Umyst matematyczny (Krakéw: Copernicus Center
Press, 2017), 243.

85 Wojciech Wrzosek, O mysleniu historycznym (Bydgoszcz: Oficyna Wydawnicza
Epigram, 2009), 132.

86 Cyt. za: Edward Carr, Historia. Czym jest, tum. Piotr Ku$ (Poznan: Wydawnictwo Zysk
i S-ka, 2002), 201-202.

87 Ludwig Wittgenstein, Dociekania filozoficzne, thum. Bogustaw Wolniewicz (Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012), 76.
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dzialne, czy tez bezposrednio obserwowalne. Mowiac je;zgkiem Krzysztofa
Pomiana, stanowig probe uchwycenia tego, co niewidzialne™.

Modele teorii gier wprowadzaja do badan historycznych nie tylko pytania:
kto? co? jak?, lecz formujg takze potencjalne odpowiedzi: dlaczego? Na
poziomie strategii badawczych staraja si¢ odtworzy¢ reguly gry i mozliwe
zachowania sprawcoéw historii. René Thom powiedzialby, iz modelowanie
(w formie teorii gier) to proces budowania konstrukcji ku obserwacji tego, co
ukryte — dynamiki®. Czy teoria gier jest w jakim$ stopniu ,,lepsza” od innych
narzedzi teoretycznych? Wedlug Bartosza Brozka mozna wskazaé kilka kry-
teriow, ktore pozwalajg stwierdzi¢, ze dana teoria jest bardziej warto§ciowa od
innej. Pamigtajac jednoczesnie o tezie niewspotmiernosci interteoretycznej’,
bylyby to: relewantnos$¢ — czyli teoria powinna stanowi¢ odpowiedz na prob-
lem; sita heurystyczna — preferowane sg teorie, ktore prowadza do wigkszej
liczby nietrywialnych probleméw badz hipotez; sita eksplanacyjna — jest to
kryterium, ktore polega na tym, ze wsrdd teorii rozwigzujacych ten sam
problem nalezy wybra¢ taka, ktora moglaby rozwigzaé takze inne; wewnetrzna
spojnos¢ — czyli spetnianie trzech warunkow: niesprzeczno$ci, powigzan
inferencyjnych, unifikacji; zewngtrzna spdjno$¢ — oznacza zgodnos¢ z wiedza
tla, czyli wybor tych rozwigzan danego problemu, ktére sa bardziej spdjne
z nasza wizja $wiata’'. Jesli bralibysmy pod uwage powyzsze kryteria, to
modele teorii gier wyrdznia przede wszystkim ,sita heurystyczna”. Tym
samym w badaniach historycznych modele teorii gier spetniatyby rolg heurys-
tyczng jako narzg¢dzia pozwalajace na holistyczne/syntetyczne proby zrozu-
mienia rozpatrywanego zjawiska.

7 rozwazan nad historiag i1 teorig gier wynikaja moim zdaniem trzy
zasadnicze wnioski:

1. Teoria gier jako narzedzie badawcze wyroznia si¢ ,,sila heurystyczng”,
czyli mozliwos$cia zadania nowych/innych pytan przedmiotowi badania.
Modele teorii gier w historiografii to symulacje (w rozumieniu René
Thoma®?), czyli stanowia probe odwzorowania rzeczywistoéci minionej,
przy jednoczesnej swiadomosci, ze jest ona tym samym ontologicznie
i epistemologicznie kreowana. Sedno teorii gier stanowi za$§ sztuka
zadawania innych niz dotychczas pytan badanemu przedmiotowi.

88 Krzysztof Pomian, Zbieracze i osobliwosci. Paryi—Wenecja XVI-XVIII wiek, thum.
Andrzej Pienikos (Lublin: Wydawnictwo UMCS, 2001), 40.

89 René Thom, Modéles mathématiques de la morphogenése (Paryz: Christian Bourgois
Editeur, 1980); idem, Parabole i katastrofy : rozmowy o matematyce, nauce i filozofii
z Giulio Giorello i Simong Morini, tham. Roman Duda (Warszawa: Panstwowy Instytut
Wydawniczy, 1991).

9 Zob. Kazimierz Jodkowski, Teza o niewspéimiernosci w wjeciu Thomasa S. Kuhna
i Paula K. Feyerabenda (Lublin: Wydawnictwo UMCS, 1984).

91 Brozek, Myslenie. Podrecznik uzytkownika, 188—193.

92 Pomian, ,,Filozofia René Thoma” , Archiwum Historii Filozofii i Mysli Spolecznej, t. 34
(1989): 31-33.
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2. Potencjalne niezrealizowane scenariusze (w teorii gier ,,strategie”) wska-
zuja na mozliwo$¢ tworzenia kontrfaktycznych narracji o przesztosci
opartych na modelach symulacyjnych teorii gier’”.

3. Teoria gier w historiografii moze stanowi¢ probeg grzej Scia od wiedzy-ze
(propozycjonalnej) do wiedzy-jak (proceduralnej)’*. Obydwa rodzaje sa
niezalezne 1 nieredukowalne wzgledem siebie. Proceduralna wiedza
o przeszto$ci powstaje, jesli uznajemy, iz historyk tworzy swoj przedmiot.
Wiedza-jak stanowi ponadto fundament konstruowania przedmiotu
badania/poznania.

Zdolno$¢ do rozumienia jest warunkiem wstepnym kazdej mozliwej refleksji nad
$wiatem i cztowiekiem’ . Rozumienie historii poprzez stosowanie teorii gier wigze
si¢ nade wszystko ze sztuka zadawania pytan minionej rzeczywistosci. Ponadto
racjonalno$¢ ekologiczna i ograniczona, a takze wspotczynnik humanistyczny
wyznaczaja pole do zastosowania modeli tego rodzaju na gruncie Historii.
Modelowanie stanowi takze probg powrotu do poszukiwan historii teoretycznej —
na przyklad probg poznawczego uchwycenia ,.gramatyki™® kryjacej sie pod
powierzchnig badanych zjawisk. Implementacja teorii gier na grunt historiografii
jest zatem propozycja pewnego stylu myslenia o przeszitosci i refleksji nad nia.
Interakcja kultury poznajacej z kulturg poznawang jest za$ istotg wszelkiej
mozliwej historiografii. Granice myslenia historycznego wyznacza nie tyle
rzeczywisto$¢ dziejowa, lecz pytania, jakie mozna jej zada¢. Historia bowiem to
ciggla gra, ktora czesto generuje nieprzewidywalne odpowiedzi.

SUMMARY

Portugal is a research area that is ferra incognita. The social changes in the 20th century, taking
place on the edge of Europe are also at the margins of historical debates. Various scientific
theories sensitise us to gaps in knowledge, puzzles and questions related to social changes.
Robert Merton and Piotr Sztompka decided that they widen the area of the so-called "defined
field of ignorance", i.e. things that we do not know but are aware of this ignorance. These are, in
other words, puzzles or paradoxes in an archetypal way related to social change (e.g. with the
Carnation Revolution). Examining the history of Portugal in the twentieth century, with the help
of research tools in the form of game theory or Kenneth Burke's pentads, I try to show a broader
perspective on the past. Portuguese social changes took place in the sphere of possibilities
shaped as part of 20th-century historical processes. In the article, I present my research

93 Por. Alexander Demandt, Historia niebyla. Co by bylo, gdyby...?, ttum. Maria Skalska,
(Warszawa: Panstwowy Instytut Wydawniczy, 1999).

94 Gilbert Ryles, Knowing How and Knowing That, w: idem, The Concept of Mind
(Plymouth: The Mayflower Press, 1949), 25-61.

9 Bartosz Brozek, Michal Heller, Jerzy Stelmach, Spér o rozumienie (Krakow:
Copernicus Center Press, 2019), 5.

9% Rozumiana np. jako gramatyka kultury. Zob. Anna Patubicka, Gramatyka kultury
europejskiej (Bydgoszcz: Oficyna Wydawnicza Epigram, 2013).
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assumptions, then analyse the narrative created for the needs of the moment during social
changes (in the form of the 1926 and 1974 revolutions) and present the method of analysis of
decision making by historical actors during the Carnation Revolution (Revolugdo dos Cravos).
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