TOMASZ ROZWADOWSKI
Politechnika Gdanska

PRZEMIANY PRZESTRZENI PUBLICZNEJ

MALYCH MIAST W DOBIE REWOLUCJI CYFROWEJ
(PROBA OPISU ZJAWISKA I REFLEKSJI
NAD JEGO URBANISTYCZNYMI KONSEKWENCJAMI)

Abstract: Transformation of Public Space in Small Towns in the Age of Digital Revolu-
tion — an Attempt to Describe the Phenomenon and Consider Its Urban Consequences.
With wi-fi networks that run in urban public spaces, pervasive usage of mobile phones and the
global positioning system GPS the concept of ,place’ and ,community’ is taking on a comple-
tely new meaning, which has been unknown in the whole history of human civilization. The
process of dissemination of digital communication technologies, caused contemporary cities
to undergo profound change, that began just a few years ago. This brief perspective makes
this phenomenon both extremely interesting and challenging for scientific description. The
article attempts to reflect on the impact that new communications technology has on urban
public spaces and the opportunities that its widespread use might open up for small and me-
dium-sized cities.

1. Nowy, niewidoczny wymiar miasta

Dynamika wspotczesnych proceséw urbanizacji stawia coraz powazniejsze
wyzwania w projektowaniu infrastruktury miejskiej. Coraz dynamiczniej zmieniaja
si¢ takze potrzeby mieszkancow. Wspotczesna rzeczywisto$¢ miast wymaga rozwi-
jania nowych sposobow zapewnienia mieszkancom dostepu do opieki zdrowotne;j,
edukaciji, ustug transportowych czy bezpieczenstwa publicznego.

Stopien ztozonosci procesow urbanizacji podnosi zjawisko, z ktérym mamy do
czynienia na przestrzeni zaledwie kilkunastu ostatnich lat. W tradycyjng przestrzen
miasta wkroczyt nowy niewidoczny wymiar — informacja w postaci cyfrowej. Wy-
daje sig, ze ze wzgledu na dynamike i skale zmian jakie wywoluje, wysycenie $ro-
dowiska miejskiego nowym typem informacji, bedzie w najblizszych latach jednym
z ciekawszych procesow badanych przez wspolczesng urbanistyke.
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W skali §wiata kazdej minuty podlaczanych do sieci jest przeszto tysigc no-
wych telefonow komodrkowych!. Tak gwaltownie rosnaca ich liczba i coraz wigksza
popularno$¢ innych przenos$nych urzadzen komunikacyjnych, obstugujacych roz-
ne formaty danych, w rewolucyjny sposob zmieniaja cechy Srodowiska miejskiego.
W ciagu kilku zaledwie lat radykalnie zmienit si¢ nie tylko sposob, w jaki pojmujemy
1 opisujemy wspotczesne miasto, zmienity si¢ takze narzedzia, jakich uzywamy do
jego zarzadzania i projektowania.

Obserwujac tak niezwykle tempo i gigboko$¢ wspotczesnych przemian trudno
jest przewidywaé przyszte zastosowania cyfrowych technologii komunikacyjnych
w miescie. Nie ulega jednak watpliwosci, ze stoimy przed glteboka zmiang catego
paradygmatu funkcjonowania miast, a przemiana ta bedzie zachodzi¢ z niezwykla
dynamika i obejmowac praktycznie wszystkie aspekty zycia miejskich spotecznosci.

Obecnie, uwage badaczy najmocniej przyciagaja przede wszystkim wielkie
metropolie, gdzie innowacje technologiczne pojawiaja si¢ lawinowo i znajduja apli-
kacyjne zastosowania z szybkoscig globalnej epidemii. Male miasta wciaz pozostaja
na uboczu cyfrowej rewolucji, ale predkosc¢, z jaka rozprzestrzeniaja si¢ innowacje
i coraz mniejsze znaczenie ich lokalizacji geograficznej, sktaniaja do tego, aby przyj-
rzec¢ si¢ temu zagadnieniu szczegdtowo i zastanowic sig, jakie zmiany moze wywotac
cyfrowa rewolucja w przestrzeni publicznej i strukturze ustug w najblizszym czasie
takze w miastach $rednich i matych.

2. Zrozumieé¢ miasto w dobie web 2.0

Miasta od zarania historii zmieniaty si¢ na skutek pojawiajacych sie innowac;ji
technologicznych. Wprowadzenie nowych srodkdw transportu czy technik wojennych
zazwyczaj zmienialo w mniejszym lub wigkszym zakresie obraz przestrzeni miejskiej,
a niejednokrotnie prowadzito do gwattownych przemian catej struktury miasta. Hi-
storia urbanistyki jest wlasciwie nierozerwalnie zwigzana z rozwojem techniki.

Obecnie dokonujacy si¢ postep w rozwoju technologii telekomunikacyjnych
1 lawinowy wzrost ich miejskich zastosowan przeobraza nasze miasta réwnie gle-
boko. Proces ten jednak wydaje si¢ by¢ szczegolny ze wzgledu na to, ze dotyczy nie
tylko samej techniki, ale zmienia takze samego czlowieka poszerzajac w niezwykty
sposob jego mozliwosci poznawcze.

Od swoich prapoczatkow cztowiek mogt poznawaé swiat wytacznie dzigki wia-
snym zmystom. Obecnie mieszkaniec miasta wyposazony w coraz wszechstronniej-
szy telefon komorkowy, ktory daje mu catkowicie nowe mozliwo$ci poznawcze, staje
si¢ W pewien sposob nowym gatunkiem miejskim. Wyposazeni w nowe urzadzenia
komunikacyjne, za pomoca coraz bardziej efektywnych aplikacji odkrywamy wokét

1 Massachusetts Institute of Technology, Entrepreneurial Programming and Research on Mo-
biles (EPROM), http://media.mit.edu/ventures/EPROM/index.html, (dostgp: grudzien 2011).
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nas tysigce nowych wirtualnych bytow, z ktorymi potrafimy wchodzi¢ w interakcje
na zupetnie nieznanych dotad zasadach. Ekran telefonu stanowiac naktadke na to co
widzimy ukazuje nowy nieznany dotad obraz miasta — wirtualno$¢, ktora powoli sta-
je si¢ nasza coraz bardziej oczywista realnoscig — tylko rozszerzona o zupetnie nowe
mozliwosci — (tzw. (ang.) augmented reality).

Relatywnie proste i male urzadzenie dostarczajac ogromny potencjat informa-
cyjny nasyca zycie mieszkancow miast dziesigtkami nowych warstw znaczeniowych,
zmieniajac drastycznie nie tylko sposob, w jaki postrzegamy $wiat, ale rewolucjo-
nizujac rdwniez nasze interakcje z innymi, mozliwosci $wiadczenia i korzystania
z ustug czy kontrolowania i zarzadzania przestrzenia. Tak powazne zmiany sposo-
béw, na jakie korzystamy z miasta, musza odciska¢ zasadnicze pietno na samej jako-
sci zycia (Hooper, Zhou 2007, s. 276).

Jakkolwiek mieszkancy wykorzystujac na co dzien cyfrowe technologie komu-
nikacyjne, przez swoje codzienne dziatania generuja ogromne ilosci danych, ktore
staja si¢ cyfrowym sladem ich aktywnosci. Rosnie tez lawinowo liczba kamer i innych
sensorow instalowanych w przestrzeniach publicznych, ktore mierza cale spektrum
stanéw $rodowiska, takich jak jako§¢ powietrza, natezenia ruchu, itp. Pojedyncza
informacja zbierana w ten sposob ma ograniczong warto$¢, jednak w swojej ogrom-
nej masie dane te stajg si¢ bezcennym zrddtem informacji o stanie miasta. Wydaje
si¢, ze w ciggu ostatnich kilkunastu lat nastapito przekroczenie krytycznego pozio-
mu iloéci danych plynacych z przestrzeni miejskiej. Mozliwos¢ gromadzenia i prze-
twarzania tych informacji otworzyla catkiem nowe potencjaly wykorzystywania ich
w procesach podejmowania decyzji na wszystkich poziomach miejskich aktywnosci,
od prozaicznych spraw dotyczacych codziennych czynno$ci kazdego mieszkanca, az
po zlozone decyzje strategiczne na najwyzszych poziomach zarzadzania miastem.
Coraz czg$ciej w literaturze pojawia si¢ tez okreslenie ,,miasta czasu rzeczywistego”
(ang. real-time city), czyli takiego, ktore w sposob dynamiczny i celowy reaguje na
zmieniajace si¢ sytuacje i potrzeby mieszkancow (Townsend 2000).

3. ,,Zamierzchla przeszlos¢” sprzed dziesi¢ciu lat

W opublikowanej w 2003 r. diatrybie na temat coraz powszechniejszej obec-
nosci cyfrowych technologii komunikacyjnych w naszym zyciu, Goldberger zauwa-
za co prawda, ze rozwdj technologiczny uwolnit nas od ograniczen czasu i miejsca,
ale stwierdza tez, ze uczynit przestrzen publiczng mniej ,,publiczng”. Goldbergow-
ska krytyka pokazuje benjaminowskiego fldneura®, ktory z miejskiego wedrowca
do$wiadczajacego sensualnie kazdego aspektu miejskosci zamienia si¢ stopniowo
w coraz bardziej wyizolowang ze struktury miasta prywatng jednostke zyjaca swo-
im ,,cyfrowym” zyciem. Negroponte (1995) w ksiazce Being digital opisuje cyfrowe

2 Benjamin (2002).
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zycie, ktore uniezaleznia nas od potrzeby bycia w konkretnym miejscu, gdyz szeroki
,,miejski bulwar zostaje zastapiony szerokopasmowym tgczem z siecig™. Technologia
informatyczna stata si¢ nowym interfejsem migdzy cztowiekiem a miastem. Redefi-
niujgc domene publiczng w miescie wprowadzita tym samym catkowicie nowy para-
dygmat miejskosci w liczacej kilkanascie tysiecy lat historii rozwoju miast.

Zaledwie po kilkunastu latach modemowe potaczenia z siecia wydaja si¢ ana-
chronizmem, technologia nie zamyka juz uzytkownikow sieci w gettach wirtualnej
izolacji, a opinie o ograniczeniu znaczenia przestrzeni publicznych zdaja si¢ by¢ da-
lece nieaktualne. W ciagu krotkiego czasu technologia przeorganizowala si¢ wokot
tego jacy naprawdg jesteSmy jako istoty ludzkie — funkcjonujacymi bardzo lokalnie,
»dotykajacymi wzrokowcami”.

4. Technologia cyfrowa w miejscach trzecich

Opustoszale przestrzenie publiczne, ktore zamieniliSmy na nowe ,,cyfrowe zy-
cie” to zmiana paradygmatu, jakiego mieliSmy do$wiadczy¢ zaledwie kilkanascie lat
temu. Jednak tak si¢ nie stato, bo oto, jak si¢ wydaje, stoimy przed kolejng przemiang
oblicza cyfrowej rewolucji. Poszerzone mozliwos$ci poznawcze, cyfrowa wirtualna
przestrzen i nowe mozliwo$ci komunikacji zamiast drenowa¢, tylko dodaty nowy
wymiar przestrzeni fizycznej, tej — ktoéra amerykanski socjolog Oledenburg nazywa
miejscem trzecim, tzn. przestrzenia, w ktorej zachodza interakcje z obcymi i z przy-
jaciotmi (Oledenburg 2001). Domena publiczna tym samym zdaje si¢ nie zmniejszac,
lecz poszerzaé swoje znaczenie i swoje miejsce w zyciu spotecznosci miejskiej.

Do niedawna technologia cyfrowa go$cita wylacznie w miejscu pracy — w biu-
rze, czy urzedzie, niewiele pdzniej zaczela pojawiac siec w prywatnych domach. Aby
przenies¢ si¢ w przestrzen otwartg miasta sie¢ nie byta wystarczajaco rozbudowana,
dziatata zbyt wolno, a same urzadzenia byly zbyt duze, nieefektywne i nieporeczne.
To w ciagu ostatnich kilku lat postgp techniczny pokonat te ograniczenia. Technolo-
gie komunikacyjne szturmem wkroczyly na ostatni dziewiczy dla nich do niedawna
obszar miasta — w przestrzenie publiczne.

To z kolei pozwolito, aby wszystkie dane dotyczace aktywnos$ci miasta i jego
mieszkancow byly dostgpne w czasie rzeczywistym — rozpoczela si¢ era, ktorg za-
pewne mozna nazwaé erg cyfrowego urbanizmu. Rozwoj miasta dokonujacy sie
w obecnos$ci wszechobecnej komunikacji to zjawisko, z ktérym mamy do czynienia
na wigksza skalg¢ zaledwie od kilku lat, a to czyni powstawanie cyfrowej realnosci
miejskiej czasu rzeczywistego jeszcze ciekawszym i zarazem trudniejszym w nauko-
wej interpretacji.

3 Lerup (1999), s. 36.
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5. Cyfrowy urbanizm i ,,inteligentne” miejsca?

W ostatnich latach obserwujemy niezwykta réznorodno$¢ zastosowan techno-
logii komunikacyjnych i zmian, jakie wprowadzaja one w funkcjonowaniu wspotcze-
snych miast. Z pewnoscia nie sposob opisac i skategoryzowacé wszystkich sposoboéw
wykorzystywania urzgdzen mobilnych i efektow, jakie przynosi ich upowszechnienie
dla przestrzeni miejskiej, ale co najmniej pig¢ aspektoéw coraz powszechniejszego ko-
rzystania z technologii mobilnych wydaje si¢ warte zauwazenia i blizszej obserwacji.
Badanie tych procesow jest uzasadnione, poniewaz powszechne wykorzystanie cy-
frowych technologii komunikacji obserwowane jest wcigz gléwnie w najwigkszych
miastach i metropoliach, ale z pewnos$cia ze wzgledu na swoja specyfike i charak-
ter globalizujacej si¢ gospodarki bardzo szybko mozna si¢ spodziewac ich transferu
i upowszechnienia w duzo mniejszych o$rodkach miejskich.

5.1. Cyfrowa dostepnosé¢

Urzad miejski on-line juz obecnie staje si¢ coraz powszechniejszym i efektyw-
nie funkcjonujacym narzedziem. Jednak to z pewnosciag dopiero poczatek powaz-
niejszego procesu. Fizyczna dostepnos¢ coraz czesciej bedzie zastepowana przez
cyfrowa dostepnos¢ w pelnym zakresie ustug. Zmiana dostgpnosci ustug w miescie
z kolei bedzie powodowac nie tylko przemiany w strukturze przestrzennej miasta, ale
réwniez we wzorach czasowych korzystania z oferty miasta. Juz obecnie zmienia si¢
sama organizacja pracy — dzien pracy stat si¢ mniej zrutynizowany, jego struktura
czasowa podlega coraz wigkszej indywidualizacji. Poszczegdlne rodzaje ustug sepa-
rujac sie¢ z dobowego rytmu prowadzg do swoistej atomizacji struktury ustugowej
miasta. Oferta ustugowa, nieustannie dopasowujac si¢ do coraz bardziej zindywidu-
alizowanych potrzeb mieszkancow, wywiera z kolei oczywisty wptyw na strukture
przestrzeni publicznych i caty system miejski*. Cyfrowy dostep do ustug uniezalez-
niajgc mieszkancow od dobowego rytmu pracy i zycia, zapewne bgdzie przynosic
glebokie zmiany zycia spotecznego i rodzinnego’.

5.2. Nowe rodzaje aktywnoSci

Cyfrowy dostep oznacza nie tylko mozliwo$¢ korzystania z ustug miejskich.
Gwaltownie rosnie udziat handlu w zyskach czerpanych z Internetu — sektor roz-
rywki w sieci w Stanach Zjednoczonych — to obrét rzedu czterech milionéw dolarow
i suma ta ciggle rosnie (Sung-Chi et al. 2007). Mieszkaniec miasta — ,,podtaczony” do
sieci jest jednoczesnie w pracy, na zakupach, korzysta z rozrywek, wymienia infor-
macje, gawedzi ze znajomymi. Pojawiaja si¢ nowe formy aktywnosci nie wystepujace

4 Deleuil (2006).
5 Rozwadowski (2007), s. 27-29.
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dotychczas w przestrzeni miasta, na nich buduja si¢ nowe zawody, o ktorych jeszcze
kilka lat temu nie styszeli$my. Departament IT zarzadu miasta Washington zdecydo-
wat si¢ udostepni¢ mieszkancom nieodptatnie bazy danych miejskich, jakimi dyspo-
nowat. Krok ten spowodowatl, ze w ciagu dwoch miesigcy powstato przeszto siedem-
dziesiat nowych serwiséw internetowych. To z kolei oznacza siedemdziesiat nowych
firm, nowych ustug i jeszcze wigcej miejsc pracy®. Te procesy nie sg przypisane do
miast okreslonej wielko$ci, wszystkie one moga zachodzi¢ niezaleznie od wielko$ci
organizmu miejskiego. Jedyng barierg jest ekonomiczna dostgpnos¢ samych urza-
dzen, a ta zmienia si¢ lawinowo — na kazdy telefon podlaczony do sieci dwadzies$cia
lat temu — obecnie przypada 370 nowych urzadzen’.

5.3. Nowa forma i organizacja przestrzeni

W latach 2005-2006 nastgpit niezwykty rozwoj sieci kawiarni Starbucks
— w skali $wiata przybywato sze$§¢ nowych restauracji dziennie. Zmieniajacy si¢
sposob pracy i technologia uniezalezniajagca pracownikow od czasu i miejsca wy-
konywania zadan spowodowaly niezwykty wzrost zapotrzebowania na przestrzenie
wspolne z dostgpem do sieci. Nieskrepowany dostep do szybkiego tacza internetowe-
go, miejsce do ustawienia laptopa lub tabletu i przy okazji goraca kawa zadecydowaty
o sukcesie takich miejsc, jak kawiarnie Starbucks’a. Ludzie z zatloczonych urzedow
i instytucji miejskich, firm i biur przeniesli si¢ do okolicznych kawiarenek czy miejsc,
w ktorych mogg znalezé tacze wi-fi. Place czy bulwary — duze i intensywnie wyko-
rzystywane przestrzenie publiczne, do ktorych miasta przyzwyczaity nas przez stu-
lecia — w duzym stopniu zamieniajg si¢ w mate, rozrzucone i ekstensywnie wykorzy-
stywane, ,,miejsca trzecie”, w ktorych mozna pracowac i spotykac si¢ z przyjaciotmi
wsrod innych.

W bardzo nicodleglej zapewne przysztosci czeka nas kolejna zmiana organiza-
cji i sposobu funkcjonowania w miescie, ktora nastagpi w momencie upowszechnienia
si¢ bezprzewodowej mozliwosci lgczenia si¢ z siecig niezaleznie od miejsca. Punkty
dostepu w kawiarniach stang si¢ mniej niezbgdne — a to z pewnoscig znéw zmieni
obraz zycia. W tym przypadku mozliwos$ci technologiczne istniejg juz obecnie — po-
zostaje tylko kwestia dostgpnosci ekonomicznej.

W przypadku kazdej nowej technologii zagadnienie jej ekonomicznej dostep-
nosci jest zazwyczaj jednym z istotnych aspektow jej upowszechnienia i wigze si¢
z problemem wykluczenia. W przypadku technologii cyfrowych problem wyklucze-
nia wydaje si¢ by¢ jeszcze jaskrawszy ze wzgledu na ogrom mozliwosci, jakie daje
ona jej uzytkownikom. Dynamika rozwoju tego sektora wiasnie w krajach najbied-
niejszych dowodzi jednak, Ze najistotniejsza przyczyng wykluczenia jest powod nie
natury ekonomicznej, ale aspekt dotyczacy mentalnosci. Zagadnienie podatno$ci

¢ Bendyk (2011).
7 http://mobithinking.com/mobile-marketing-tools, (dostep — grudzien 2011).
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spoleczenstwa na innowacje jest rowniez powaznym i trudnym problemem nauko-
wym, jednak lezacym poza gléownym nurtem rozwazan podjetych w prezentowanym
opracowaniu. W opinii autora, wtasnie to zagadnienie duzo bardziej niz dostepnos¢
ekonomiczna, powinno sta¢ si¢ celem polityki i troska kreowania zycia publiczne-
go w matych miastach. Z pewno$cia warto inwestowa¢ w programy popularyzujace
innowacje, tak aby nowe technologie nie odstraszaly swoja niedostepnoscia, a prze-
ksztatcity sie¢ w naturalne narzedzie wykorzystywane przez wszystkich mieszkan-
cow niezaleznie od profilu zawodowego, wieku czy statusu ekonomicznego.

5.4. Nowe interakcje w przestrzeniach wspolnych

Powszechnos¢ mobilnych urzadzen komunikacyjnych w miescie, czy swoista
cyfrowa rewolucja zmienia nie tylko struktur¢ miasta, ale rowniez same budynki.
Proces ten powoduje zacieranie granic miedzy przestrzenia pracy a przestrzenig roz-
rywki, czy miejscami spotkan. Zmienia si¢ zasadniczo filozofia projektowania archi-
tektury — przestrzen programowana, tj. przystosowana do okreslonej funkcji stano-
wi coraz mniejszg cze$¢ budynku ustepujac miejsca przestrzeni nieprogramowanej
gotowej do przyjecia dowolnej aktywnos$ci. Zmienia si¢ definicja ,,miejsca”, dzigki
nowym uslugom teleinformatycznym i cyfrowym w przestrzeniach tych pojawiaja
si¢ nowe, nieznane dotad, rodzaje interakcji miedzy ludzmi. Nowe rodzaje aktywno-
$ci, dynamika pracy i to, ze w sposob dynamiczny odpowiadamy na zmieniajgce si¢
wyzwania i zadania powoduje, ze budynki uzytecznosci publicznej zmieniajg cat-
kowicie swoja strukture. Coraz mniej powierzchni zajmuje cze$¢ zaprogramowana
na rzecz przestrzeni nieprogramowanej — zdolnej przyjmowac roézne funkcje ad hoc
— w odpowiedzi na potrzeby uzytkownikow. Przyktadem moze by¢ budynek Media
Lab wybudowany na terenie kampusu uniwersyteckiego Massachusetts Institute of
Technology w amerykanskim Cambridge®, stanowiacy siedzibg¢ jednego z najbardziej
innowacyjnych zespotow naukowo-badawczych w USA, w ktorym ponad 40% po-
wierzchni stanowig przestrzenie przygotowane do przyje¢cia dowolnej funkcji.

5.5. Nowe techniki podejmowania decyzji

Coraz wigksza czg$¢ naszej codziennej aktywnosci przenosi si¢ do rzeczywi-
stosci tworzonej cyfrowo. Biblioteke z powodzeniem zaczyna zastepowaé smart-
phone podlaczony do sieci, coraz czesciej takie miejsca, jak ,,Sciana” (ang. the wall)
w Facebook-u zaczynaja przejmowac funkcje placu miejskiego. Wielkie korporacje
wykorzystuja tzw. crowd-sourcing do projektowania nowych wzoréw swoich pro-

8 Nowy budynek Media Lab zaprojektowany przez zdobywcg nagrody Priztkera, japonskiego
architekta Fumihiko Maki. Szes$ciokondygnacyjny budynek o powierzchni ponad 15 tys. metréw zor-
ganizowany jest na zasadzie otwartego atelier, przezroczyste przegrody umozliwiaja wglad do wszyst-
kich pracowni, a elastyczno$¢ planu zapewnia mozliwos$¢ dostosowywania budynku do biezacych po-
trzeb i sposobdw prowadzenia badan.
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duktow, a sama produkcja przemystowa niewatpliwie wkrotce bedzie duzo bardziej
spersonalizowana, tworzona na zamowienie $cistej grupy klientéw. Technologie cy-
frowe pozwola na podobna personalizacje rzeczywistej przestrzeni miejskiej. Kto
jednak bedzie projektowac te nowe przestrzenie — planista, uzytkownik, wirtualna
wspolnota portali spotecznosciowych?

Technologia wkracza tez w sfere podejmowania decyzji. Funkcjonujace z po-
wodzeniem juz obecnie systemy DSS® to z pewnoS$cig poczatek procesu przemian,
w wyniku ktérych podejmowanie decyzji bedzie miato szans¢ stac si¢ znow pro-
cesem gleboko zdemokratyzowanym, w ktérym beda mogly bra¢ udziat wszystkie
zainteresowane osoby. Na ile i w jaki sposob zmieni to praktyke uprawiania zawodu
planisty? Jakie elementy tworzenia przestrzeni miejskiej stang si¢ istotne? Wydaje
si¢, ze juz wkrotce nowo ksztaltujaca si¢ realno$¢ miast wymusi odpowiedzi na te
i podobne pytania.

6. Swietlana przyszlo§¢ malych miast?

Rewolucja przemystowa w XIX w. nie stanowita tylko zmiany sposobu pro-
dukgcji 1 zrédet zaopatrzenia w energi¢. Rozwoj technologii i nowe formy gospoda-
rowania pociggnety za sobg gieboka przebudowe spoteczenstw. Zmiany dotyczytly
wszystkich aspektow zycia — od modelu rodziny, systemu edukacji, miejsca jednostki
W spoteczenstwie, az po najmniejsze elementy codziennego zycia.

Podobnie jak rewolucja przemystowa w XIX w. wptyneta na gteboka przemiang
organizacji spoteczenstw ifilozofii postrzegania §wiata, tak i obecnie z wcigz przyspie-
szajagcym rozwojem cyfrowej technologii komunikacyjnej powinni$my spodziewac si¢
nadejscia gtebokich zmian w organizacji zycia spotecznego, a co za tym idzie zmian
w funkcjonowaniu miast i sposobow, na jakie z nich korzystamy.

Lawinowo rosngca liczba nowych aplikacji na mobilne urzadzenia komunika-
cyjne, zmieniajgc sposoby, na jakie wchodzimy w interakcje z przestrzenig miejska,
radyklanie zwigksza tym samym mozliwo$¢ naszego fizycznego oddziatywania na
szeroko pojmowang rzeczywisto$¢ miasta.

Powyzsze zagadnienia pokazuja, ze nowa cyfrowa rzeczywisto$¢ miasta moze
sta¢ si¢ istotng czescig rewitalizacji lokalnej wspolnoty, dajac podstawy do budowa-
nia miasta bardziej dostosowanego i tatwiej adaptujacego si¢ do potrzeb wigkszej
grupy uzytkownikéw. Wspodlczesna technologia uniezalezniajgc nas od lokalizacji
geograficznej, z pewnoscig otworzy nowe szanse dla rozwoju matych miast. Odzy-
skajg one w oczach uzytkownikow wszystkie atrakcyjne cechy, ktérymi naprawde

° Decision Support Sytems (DSS) — Systemy wspomagania podejmowania decyzji — ogoélna
nazwa specjalistycznego oprogramowania wykorzystujacego najczgsciej technologie sztucznej inteli-
gencji, systemy ekspertowe i sieci neuronowe, umozliwiajaca analiz¢ i tworcze przetwarzanie duzych
pakietow informacji w celu zoptymalizowania i utatwienia proceséw decyzyjnych.
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dysponuja, a ktére wobec braku mozliwosci realizacji zawodowej przegrywaty z ja-
koscia oferowang przez metropolie.

Nowy rodzaj przestrzeni miejskiej, ktory powodujac przedefiniowanie pojecia
osoby, miejsca 1 wspolnoty inspiruje w tym kontekscie do postawienia wielu inte-
resujacych pytan. Jak bedzie zmienia¢ si¢ funkcja przestrzeni publicznych, gdy te
beda stawac si¢ w coraz wigkszym stopniu spersonalizowane 1 wspolreagujace? Jak
dyscypliny, takie jak architektura, urbanistyka, czy planowanie przestrzenne moga
wykorzystywac potencjat ogromnej ilosci danych generowanych w czasie rzeczywi-
stym w miescie i przeksztalcac je na realng wartos¢ dla mieszkancow? Czy w koncu
— jaka bedzie przysztos$¢ i sposoby uzytkowania miejsc publicznych odwiedzanych,
by¢ moze wkrotce, przez wirtualng teleobecnosc?

Zrozumienie tych przemian z pewnoscia jest kluczowe dla projektowania i za-
rzadzania miastem, ale rowniez zrozumienia emocjonalnego do$wiadczenia wspot-
czesnego zycia miejskiego. Odpowiedzi na te pytania mogg otwiera¢ nowe s$ciezki
poznania fenomenu miasta i rozwoju cyfrowej urbanistyki, ktora niewatpliwie w dal-
szej perspektywie bedzie zmienia¢ nasze zycie na lepsze i bardziej inspirujace.
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